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การเขียนเว็บเพจดวยภาษา HTML 

หนวย

ที่ 
ช่ือหนวยการเรียนรู 

แบบฝก

หัด 
ใบงาน 

แบบทดส

อบ 

1 ความรูทั่วไปเก่ียวกับอินเทอรเน็ต    1-1   หนวยที่ 1  

  เราจะสรางเว็บเพจไดอยางไร?   1-2     

2 
ความรูและโครงสรางพื้นฐานของ

ภาษา HTML 

  2-1 
หนวยที่ 

2 
หนวยที่ 2 

  
ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมดวยภาษา  

HTML เบื้องตน  
  2-2     

  
การแสดงขอความบนเว็บเพจเปน

ภาษาไทย  

  2-3     

  การเปดแฟมเอกสารเกา    2-4      

3 การกําหนดขนาดใหกับขอความ  

โดยใชคําสั่ง <Hn>, <font size> และ  

<basefont size> 

3-1 
หนวยที่ 

3 
หนวยที่ 3 

  
การขึ้นบรรทัดใหม การจดัวางยอหนา  

และการขีดเสนคั่น  

โดยใชคําสั่ง <br> , <p> และ <hr> 3-2     

  การกําหนด Style ใหกับตัวอักษร  โดยใชคําสั่ง <b> , <i> และ <u> 3-3     

  การกําหนด Style ใหกับตัวอักษร (2)  โดยใชคําสั่ง <s> , <sub> และ <sup> 3-4     

4 
การกําหนดรูปแบบและสีใหกับ

ตัวอกัษร  

โดยใชคําสั่ง <font face> และ <font 

color>  

4-1 
หนวยที่ 

4 
หนวยที่ 4  

  
การกําหนดสพ้ืีนหลงั  

และสีตัวอักษรพ้ืนฐานใหกับเว็บเพจ  

โดยใชคําสั่ง <body bgcolor> และ <body 

text>  

4-2     

  การจัดตําแหนงใหกับขอความ  

โดยใชคําสั่ง <center> , <div align> และ 

<pre> 
4-3     

  การกําหนดใหตัวอกัษรว่ิง  โดยใชคําสั่ง <marquee> 4-4     

5 การแสดงลาํดับรายการ  

โดยใชคําสั่ง <ul> , <ol>, <dl>, <dir> และ 

<menu> 

5-1 
หนวยที่ 

5  
หนวยที่ 5 

  การจัดการกับรูปภาพ  

โดยใชคําสั่ง <img src> และ <body 

background> 

5-2     

6 การสรางตาราง  

คําสั่งหลักที่ใชสรางตาราง, คําสั่งที่ใชตก

แแตงตาราง  

และการนํารปูภาพมาใสในตาราง  

6-1 , 6-2 
หนวยที่ 

6  
หนวยที่ 6  
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7 การเช่ือมโยงหนาเว็บเพจ    7-1 
หนวยที่ 

7  
หนวยที่ 7  

8 การจดัสรางเฟรม    8-1 
หนวยที่ 

8  
หนวยที่ 8  

9 
การเผยแพรเว็บไซตผานเครอืขาย

อนิเทอรเน็ต  

  9-1 
หนวยที่ 

9  
หนวยที่ 9  
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 ความรูทัว่ไปเก่ียวกับอินเทอรเนต็   

คําศัพทท่ีผูใชอินเทอรเน็ตควรทราบ 

 
 

Internet 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Protocol 

อินเทอรเน็ต คือเครือขายคอมพิวเตอรท่ี

เช่ือมตอกันเปนจํานวนมากครอบคลุมไป 

ท่ัวโลกโดยอาศัยโครงสรางระบบส่ือสาร

โทรคมนาคมเปนตัวกลางในการ

แลกเปล่ียน ขอมูล มีการประยุกตใชงาน

หลากหลายรูปแบบ อินเทอรเน็ตเปนท้ัง

เครือขายของคอมพวิเตอร และเครือขาย

ของเครือขาย เพราะ อินเทอรเน็ตประกอบดวยเครือขายยอยเปนจํานวนมากตอเช่ือมเขา

ดวยกัน ภายใตมาตรฐานเดียวกันจนเปนสังคมเครือขายขนาดใหญ อินเทอรเน็ตเปน

เครือขายสาธารณะท่ีไมมีผูใดเปนเจาของ ทําใหการเขาสูเครือขายเปนไปไดอยางเสรี

ภายใตกฎเกณฑบางประการท่ีกําหนด ข้ึน เพื่อไมใหเกิดความสับสนและวุนวายจากการ

เช่ือมตอจากเครือขายท่ัวโลก 

 

โปรโตคอล คือ ขอกําหนดหรือขอตกลงในการส่ือสารระหวางคอมพิวเตอร หรือภาษา

ส่ือสารท่ีใชเปน ภาษากลางในการส่ือสารระหวางคอมพิวเตอรดวยกัน การท่ีเคร่ือง

คอมพิวเตอรท่ีถูกเช่ือมโยงกันไวในระบบจะสามารถติดตอส่ือสาร กันไดนั้น จําเปน

จะตองมีการส่ือสารท่ีเรียกวา โปรโตคอล (Protocol) เชนเดียวกับคนเราท่ีตองมีภาษาพูด

เพื่อใหส่ือสารเขาใจกันได โปรโตคอลชวยใหระบบคอมพิวเตอรสองระบบ ท่ีแตกตางกัน

สามารถส่ือสารกันอยางเขาใจได  คือขอตกลงท่ีกําหนดเกี่ยว กับการส่ือสารระหวางเคร่ือง

คอมพิวเตอรตางๆ ท้ังวิธีการสงและรับขอมูล วิธีการตรวจสอบขอผิดพลาดของการสง

และรับขอมูล การแสดงผลขอมูลเม่ือสงและรับกันระหวางเคร่ืองสองเคร่ือง ดังนั้นจะเห็น

ไดวาโปรโตคอลมีความสําคัญมากในการส่ือสารบนเครือขาย หากไมมีโปรโตคอลแลว 

การส่ือสารบนเครือขายจะไมสามารถเกิดข้ึนได 

 

 HTTP 

 

 

 

ยอมาจาก Hyper Text Transfer Protocol เปนโปรโตคอลส่ือสารท่ีทํางานอยูบนระบบ

โปรโตคอล TCP HTTP ใชในระบบเครือขายใยแมงมุม (World Wide Web) ทําหนาท่ีในก

จําหนาย,แจกจายรวมไ ปถึงการรับขอมูล จากระบบส่ือกลางช้ันสูง (Hypermedia System) 

ประกอบดวยเคร่ืองใหบริการ (Server) ท่ีมีอยูมากมายท่ัวโลก เวลาเราเขาเว็บ ดวย Browser 
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WWW 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Web Page 

 

เชน IE (Internet Explorer), FF(FireFox) หรือ Google Chrome หรือ Browser ตัวอ่ืนๆ เวลา

เราเรียกดูเว็บ เชน เว็บนี ้mindphp.com   เราก็ตอง พิมพ http://www.mindphp.com  จะเห็น

วา ช่ือเว็บท่ีเราพิมพ ตอง ข้ึนตนดวย http ดวย 

 เปนบริการรูปแบบหนึ่งในระบบอินเทอรเน็ต ท่ีเราทุกคนคุนเคยและใชบริการ นี้กันอยู

ทุกวันในการใชงานระบบ อินเทอรเน็ตท่ีเราเรียกส้ันวา "เว็บ" นั่นเอง โดยการสราง

เอกสารในอินเทอรเน็ต จะมีลักษณะท่ีพิเศษกวาเอกสารท่ัวไป ตรงท่ีสามารถใสจุด

เช่ือมโยง  (Links)  ไปยังเอกสารอ่ืน ๆ ไดมากมาย โดยเอกสาร หลายมิติท่ีกลาวนี้จะถูก

เรียกวา Hypertext หรือเอกสาร html นั่นเอง เอกสารเหลานี้จะถูกแสดงดวยโปรแกรม

เฉพาะท่ีเรียกวา  เว็บเบราวเซอร (Web Broswer) โดยขอความในเอกสารนั้นสามารถ

เช่ือมโยงไปเปดเอกสารอ่ืนข้ึนมาไดอีก การท่ี เอกสารสามารถเช่ือมโยงกันไดทําใหเกิด

การเช่ือมโยงระหวางเอกสาร ในอินเทอรเน็ตท่ีมีอยูท่ัวโลก   โยงกันไปมาจนดูราวกับเปน

ใยแมงมุม  จึงทําใหระบบนี้ ถูกเรียกวา เครือขายใยแมงมุมท่ัวโลก (World  Wide  Web) 

หรือ WWW  หรือท่ีนิยมเรียกันยอ ๆ วา เว็บ (Web) นั่นเอง 

 

เปนเอกสารขอมูลตางๆ ในแตละหนาซ่ึงจะถูกเขียนดวยภาษา HTML (Hyper Text 

Markup Language) ขอมูลท่ีแสดงในหนาเว็บเพจแตละหนาอาจจะประกอบไปดวย

ขอความตางๆ รูปภาพ กราฟฟกตางๆ และเสียง เปนตน 

 

Home Page  เปนเว็บเพจหนาแรกสุดของขอมูลแตละเร่ือง 

  เปรียบเสมือนปกหนังสือ สวนของโฮมเพจนี้เปนสวนท่ีบอกใหทราบวาขอมูลนี้เปนขอมูล

เร่ืองใด พรอมท้ังมีหัวขอยอยตางๆ แยกออกไปตามแตผูใชตองการจะเขาไปคนควาหรือ

อาจเรียกวาเปนสารบัญก็ได 

 

Web Site เปนท่ีใชในการจัดเก็บเว็บเพจแตละองคกรท่ีจะนําเสนอขอมูลขอตน 

  มักใชช่ือองคกรของตนเปนช่ือเว็บไซตเลยเพื่อใหผูท่ีสนใจสามารถจดจําไดงายท่ีสุด เชน 

ช่ือเว็บไซตของโรงเรียนหนองเหล็กศึกษา มีช่ือวา nongleksuksa (www. 

nongleksuksa.ac.th )  

ภาพแสดงความสัมพันธของ เว็บไซต โฮมเพจ และเว็บเพจ

http://www.mindphp.com/modules.php?name=News&file=article&sid=113�
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  URL (Uniform Resource Locator) คือ แหลงท่ีอยูของเว็บไซตใดๆ  

  

 

 

Web Server 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Web Browser 

 

 

 

 

ไอพีแอดเดรส  

(IP Address) 

 

 

 

เพราะฉะนั้นเราสามารถเขาถึง website หนึ่งได โดยการพิมพ URL เชน URL ของ

โรงเรียนหนองเหล็กศึกษา คือ http://www. nongleksuksa.ac.th 

 

เคร่ืองคอมพิวเตอร ท่ีติดตั้งโปรแกรมคอมพิวเตอร ซ่ึงทําหนาท่ีใหบริการขอมูล  

แก Client หรือ เคร่ืองคอมพิวเตอรท่ีขอรับบริการ ในรูปแบบ ส่ือผสม เชน ขาวสาร 

รูปภาพ เสียง หรือวีดีโอ เปนตน ผานระบบเครือขาย โดยสามารถแสดงผล ผานโปรแกรม

เว็บบราวเซอร หรืออาจกลาวไดวา Web server คือโปรแกรมท่ีคอยใหบริการแก Client ท่ี

รองขอขอมูลเขามาโดยผาน web browser โปรแกรมเวปเซอรเวอรท่ีนิยม ไดแก อาปาเช 

(Apache Web Server) และไมโครซอฟทไอไอเอส (Microsoft IIS = Internet Information 

Server)เปนตน และเพื่อใหบริการอยางสมบูรณอาจติดตั้งโปรแกรมสําหรับรบริการตาง ๆ 

ไดแก ฐานขอมูล เชน MS-Access, SQL Server  หรือ Oracle หรือภาษาท่ีใชสําหรับ

ประมวลผล เชน html, PHP, หรือ ASP, JSP เปนตน 

 

เปนโปรแกรมพิเศษท่ีใชสําหรับอานและแสดงขอมูลท่ีเปนภาษา HTML เพื่อให

ผูใชเคร่ืองคอมพิวเตอรสามารถเห็นผลลัพธของเว็บเพจนั้นๆ ได โดยปจจุบันมีโปรแกรม

ท่ีไดรับความนิยมอยูสองโปรแกรมคือ Internet Explorer และ Mozilla FireFox, Google 

Chorme ฯลฯ 

 

 คือ ท่ีอยูของเว็บไซต โดยระบุเปนตัวเลขเปนชุด ๆ โดยมีจุดค่ันแตละชุด เชน 192.168.1.1 

แตละเว็บไซตจะมีท่ีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เปนชุดตัวเลข เว็บไซตละ 1 ชุดโดยไมซํ้ากัน 

คลายกับบานเลขท่ีนั่นเอง 

 

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2053-web-server-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html�
http://www.mindphp.com/%E0%B8%9A%E0%B8%97%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1/66-server-hosting/1849-web-browser-%E0%B8%AB%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%96%E0%B8%B6%E0%B8%87%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3-web-browser-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD.html�
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Domain Name 

System (DNS) 

ช่ือท่ีถูกตั้งข้ึนเพื่อใชในการระบุถึงเว็บไซตใดๆ 

  เชน เว็บไซตของโรงเรียนชลกันยานุกุล มีช่ือโดเมนเนม วา chonkanya.net 

ช่ือโดเมนจะแบงออกเปนระดับช้ัน โดยอาจจะเปน 2 ระดับ หรือ 3 ระดับ ก็ได โดยแตละ

ระดับจะถูกค่ันดวยเคร่ืองหมายจุด เชน 

  chonkanya.net =    ช่ือโดเมนแบบ 2 ระดบั   

  google.co.th =    ช่ือโดเมนแบบ 3 ระดบั   

 

สวนแรก   จะหมายถึงช่ือองคกร 

สวนท่ีสอง จะเปนสวนขยายบอกประเภทขององคกร เชน เปนองคกรของเอกชน หรือ

องคกรของรัฐบาล 

สวนท่ีสาม จะเปนสวนขยายบอกประเทศท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอรนั้นตั้งอยู 

เชน 

google co th 

| | | 

ช่ือองคกร สวนขยายบอกประเภทขององคกร สวนขยายบอกประเทศ 

 

ตัวอยางสวนขยายประเภทขององคกร 

  com  หรือ co หมายถึง องคกรของเอกชน (Commercial organization) 

  edu หรือ ac หมายถึง สถาบันการศึกษา (Education organization) 

  gov หรือ go หมายถึง องคกรของรัฐ (Government organization) 

  org หรือ or หมายถึง องคกรท่ีไมแสวงผลกําไร (Non-commercial organization) 

  mil หรือ mi หมายถึง องคกรทางทหาร (Military organization) 

  net หมายถึง องคกรใหบริการเครือขาย (Network organization) 

 

ตวัอยางสวนขยายบอกประเทศ 

  at  หมายถึง ออสเตรเลีย 

  ca หมายถึง แคนาดา 

  de หมายถึง เยอรมน ี

  es หมายถึง สเปน 

  fr หมายถึง ฝร่ังเศส 
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   รูจักกับภาษา HTML 

 

ภาษา HTML (Hyper Text Markup Language) เปนภาษาแรกท่ีใชในการเขียนโปรแกรม 

เพื่อใหขอมูลท่ีเขียนไปแสดงผลบนเครือขายอินเทอรเน็ตในลักษณะของขอความ รูปภาพ เสียง 

และภาพเคล่ือนไหวตางๆ 

ภาษา HTML เปนภาษาท่ีงายตอการเรียนรู สามารถกําหนดรูปแบบและโครงสรางไดงาย ทําให

ไดรับความนิยมและมีการพัฒนาอยางตอเนื่องเพื่อใหใชงานงายข้ึน และตอบสนองตองานดาน

กราฟฟกมากยิ่งข้ึน ซ่ึงในปจจุบันโปรแกรมภาษา HTML รุนใหมๆ มีขอดีตางๆ เพิ่มข้ึนอยาง

มากมาย เชน 

-    สามารถแสดงผลบนเว็บเบราเซอรทุกตัวท่ีสนับสนุน HTML เชน Microsoft Internet 

Explorer (I.E.), Netscape Navigator และ American Online เปนตน  

-    HTML ท่ีถูกบันทึกใน Text Editor จะมีชนิดไฟลเปน .htm สําหรับระบบปฏิบัติการ DOS 

และจะมีชนิดไฟลเปน .html หรือ .htm ในระบบปฏิบัติการ Windows หรือ ระบบปฏิบัติการ 

Linux 

-    สามารถใชงานรวมกับโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีใชสําหรับสรางเว็บเพจท่ัวไปไดงาย และไฟลท่ี

ไดจะมีขนาดเล็ก เชน เม่ือเขียนโปรแกรม HTMl จาก Notepad แลวสามารถนําไปเปดแกไขหรือ

ตกแตงเพิ่มเติมในโปรแกรม FrontPage หรือ Dreamweaver และโปรแกรมอ่ืนๆ ไดอยางสะดวก

และรวดเร็ว 

   

  หลักการสรางเว็บเพจดวยตนเองโดยการใชภาษา HTML  

 

การจะสรางเว็บเพจดวยตนเองโดยใชภาษา HTML ไดนั้น จะตองมีเคร่ืองมือท่ีใชในการสราง

เว็บเพจอยู 2 ประเทภคือ Text Editor และ Web Browser 

1. Text Editor คือ โปรแกรมตางๆ ท่ีใชในการกําหนดขอความ และรูปแบบคําส่ังตางๆ ของ

ภาษา HTML ซ่ึงปจจุบันผูเขียนโปรแกรมสวนใหญจะใชโปรแกรม Notepad ในการเขียน

โปรแกรม HTML เนื่องจากติดตั้งมาพรอมกับ Windows  
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ภาพที่ 2-1  โปรแกรม notepad 

 

วธิกีารเรียกใชโปรแกรม Notepad 

 

2. Web Browser คือ สวนท่ีใชสําหรับแสดงผลลัพธของเอกสารท่ีเขียนดวยภาษา HTML 

เหมือนกับการคอมไพล (Compiled) หรือ รัน (Run) โปรแกรมในภาษาทางคอมพิวเตอรท่ัวๆ 

ไป ตัวอยางของเว็บบราวเซอรท่ีนิยมใช ไดแก Internet Explorer และ Netscape Navigator, 

Mozilla Firefox, Gogle Chome 

 
ไปท่ีเมน ูStart  - - > Program  - - >  Accessories  - - >  Notepad 

 
 

ภาพที่ 2-2  โปรแกรม Internet Explorer (I.E.) 
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ภาพท่ี 3-2  

 

>>> จากภาพ  

แท็กคู        มีท้ังหมด 4  แท็ก คือ  

1. <html>...</html> 

2. <head>....</head> 

3. <title>....</title> 

4. <body>....</body>  

 

แท็กเดี่ยว

   

 

    มีท้ังหมด 1 แท็ก คือ  <br> 

 

   tag คําส่ังหลัก ของการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML  
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การเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML จะมีโครงสรางและการจัดวางคําส่ังหลักท่ีเปนมาตรฐานเหมือนกัน

ท่ังโลก โดยจะประกอบดวยคําส่ังหลักๆ อยู 4 คําส่ังดวยกัน ดังนี ้

1. <html>........</html> 

เปนคําส่ังท่ีทําหนาท่ีบอกจุดเร่ิมตนและจุดส้ินสุดของเอกสาร HTML  

2. <head>........</head> 

เปนคําส่ังท่ีทําหนาท่ีกําหนดสวนหัวเร่ือง 

3. <title>.........</title> 

เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดขอความท่ีตองการนํามาแสดงผลบนแถบ Title Bar  คําส่ังนี้จะอยูภายในคําส่ังสวน 

<head>......</head> โดยกําหนดความยาวของตัวอักษรไมเกิน 64 ตัวอักษร 

4. <body>.........</body> 

เปนคําส่ังท่ีกําหนดขอความและรูปแบบของคําส่ังตางๆ ท่ีใชสําหรับปรับแตงเอกสารท่ีจะนําเสนอออกทาง

สวนแสดงผลหลักของ Web Browser 

  

 
ตวัอยางการเขยีนโปรแกรมโครงสรางหลักของภาษา HTML 

 

ภาพท่ี 3-3      
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  ขั้นตอนการเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML 

เบื้องตน   

1.กําหนดพื้นท่ีท่ีจะใชจัดเก็บเอกสารท้ังหมด   - - >   2.เปดโปรแกรม Notepad   - - >   3.พิมพคําส่ังภาษา 

HTML  - - > 

4.บันทึกเอกสาร HTML   - - > 5.เรียกดูผลลัพธท่ีเว็บบราวเซอร 

 

  1. กําหนดพื้นท่ีท่ีจะใชจัดเก็บเอกสารท้ังหมด 

 

1.1   สรางโฟลเดอร (folder) ไวท่ี My Document โดยตั้งชื่อเปนช่ือของนักเรียน (เปนภาษาอังกฤษ) เชน 

My Documnents/shanikarn  

1.2   ภายในโฟลเดอร shanikarn ใหสรางโฟลเดอรยอยท่ีใชในการจัดเก็บภาพตางๆ ท่ีจะนํามาแสดงในเว็บ

เพจ โดยตั้งช่ือวา images เชน My Documents/shanikarn/images 

 

   2. เปดโปรแกรม Notepad  

 

2 .1   คลิกท่ี Start 

2.2   คลิกท่ี Program 

2.3   คลิกท่ี Accessories 

2.4   คลิกท่ี Notepad 

   3.  พิมพคําส่ังภาษา HTML 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เม่ือเปดโปรแกรม Notepad แลวใหพิมพคําส่ังตางๆ ดังตอไปนี ้ 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_04.htm#1�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_04.htm#2�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_04.htm#3�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_04.htm#3�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_04.htm#4�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_04.htm#5�
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ภาพที่ 4-1   แสดงตัวอยางการเขียนโปรแกรมภาษา HTML ดวย Notepad 

 

   4. บนัทึกเอกสาร HTML 

 

4.1   หลังจากพิมพขอมูลตางๆ เสร็จ ใหจัดเก็บขอมูลโดยคลิกท่ีเมน ูFile แลวเลือก save 

 
 

ภาพที่ 4-2  แสดงตัวอยางวิธีการจัดเก็บเอกสาร 
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4.2  ในการจัดเก็บคร้ังแรก โปรแกรมจะข้ึนกรอบมาใหตั้งช่ือใหกับเอกสาร ดังตัวอยางในภาพท่ี 3-3  

 
 

ภาพที่ 4-3  แสดงวิธีการตั้งช่ือใหกับเอกสาร HTML  

 

 

ใหเลือกเก็บขอมูลดังตอไปนี ้

-   ขอมูลในชอง Save in : ใหเลือกไปท่ีโฟลเดอรท่ีเราสรางไวในตอนแรก (shanikarn) 

-   ขอมูลในชอง File name:  ใหตั้งช่ือวา test.htm 

-   ขอมูลในชอง Save as type :  ใหเลือกเปน All Files 

-   จากนั้นใหคลิกท่ีปุม Save 

   5. เรียกดผูลลัพธทีเ่ว็บบราวเซอร 

 

5.1 เปดโปรแกรม Internet Explorer 
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5.2 คลิกท่ีเมนู File เลือก Open ดังภาพดานลาง 

 

5.3 จากขอ 5.2 จะปรากฏหนาจอดังภาพดานลาง ใหคลิกท่ีปุม Browse...  

 

 

5.4 จากขอ 5.3 จะปรากฏหนาจอดังภาพดานลาง ใหทําการเลือกเปดเอกสารท่ีไดทําการ save เอาไวในขอ 4 

(test.htm) 
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จากรูป ให 

-   เลือกไฟล HTML ท่ีเก็บไวในชอง Look in: 

-   ในชอง Files of type: เลือกเปนแบบ All Files ถึงจะมองเห็นเอกสารท่ีเปน HTML  

-   คลิกเลือกช่ือไฟลเอกสารท่ีตองการเปด 

-   คลิกปุม Open จะปรากฎผลดังนี ้

 

คลิกท่ีปุม O.K. เคร่ืองคอมพิวเตอรจะทําการเรียกโปรแกรมเว็บบราวเซอรข้ึนมาพรอมท้ังแสดงผลลัพธ

ของขอมูลตามท่ีตองการ ดังภาพ 
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 การแสดงขอความบนเว็บเพจเปนภาษาไทย  

การจัดรูปแบบการแสดงผลใน Notepad   |   การจัดรูปแบบการแสดงผลใน Internet Explorer 

 

  การจัดรูปแบบการแสดงผลใน Notepad 

 

ในหลายๆ คร้ัง เราจะพบวาเวลาพิมพตัวอักษรภาษาไทยลงในโปรแกรม Notepad การแสดงผลจะไมแสดง

ออกมาเปนภาษาไทยอยางท่ีเราตองการ หรือแสดงออกมาในรูปแบบตัวอักษรท่ีไมสวยงาม อานยาก ฯลฯ 

ดังนั้น กอนเราจะเร่ิมทํางานใดๆ รวมท้ังพิมพคําส่ังภาษา HTML ใดๆ ลงในโปรแกรม Notepad เราควรท่ี

จะตั้งคาเร่ิมตนของตัวอักษรโดยทําตามข้ันตอน ดังนี้  

1. ไปท่ีเมนู Format - - > Font... ดังภาพที ่5-1 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_05.htm#1�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_05.htm#2�
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ภาพที่ 5-1 

2. จากขอ 1. จะเกิดผลลัพธ ดังภาพท่ี 5-2 

 
 

ภาพที่ 5-2 

 

 

3. จากภาพใหตั้งคาตามภาพที่ 5-3 แลวคลิกท่ีปุม OK  
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ภาพที่ 5-3 

4. เสร็จส้ินขั้นตอนการจัดการแสดงผลใน Notepad 

 

   การจัดรูปแบบการแสดงผลใน Internet Explorer 

ในบางคร้ังเราจะพบวาขอความท่ีแสดงในเว็่บเพจไมสามารถแสดงผลเปนภาษาไทยเหมือนท่ีตองการ ดัง

ภาพท่ี 4-1 

 
 

ภาพที่ 5-4 ตัวอยางขอความท่ีไมแสดงภาษาไทย 

สามารถแบงแนวทางการแกไข ออกไดเปน 2 กรณีดังนี ้
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1. 

ภาพท่ี 

5-5 การแกไขท่ีเว็บบราวเซอร 

ในกรณีท่ีเราเปนผูใชบริการอินเทอรเน็ต 

ในกรณีนี ้ผูใชอินเทอรเน็ตท่ัวไปสามารถแกไขไดท่ีโปรแกรมแสดงผลหรือ Web Browser โดยจากภาพท่ี 

4-1 ให 

1.1 คลิกท่ีเมนู View 

1.2 เลือก Encoding 

1.3 เลือก Thai (Windows) ดังภาพท่ี 4-2 

 

2. ในกรณีท่ีเปนผูเขียนโปรแกรม 

ในกรณีนี ้ผูเขียนโปรแกรมสามารถแกไขไดท่ี source code ของโปรแกรม โดยการเพิ่มแท็กคําส่ังตอไปนี ้

ใหอยูระหวางแท็ก <head>...</head> 

  
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-

874"> 
  

 



21 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

 
ภาพที่ 5-6 การแกไขท่ี source code 

 

ซ่ึงท้ังสองวิธีดังกลาวขางตน เราจะไดผลลัพธท่ีเว็บบราวเซอร เปนดังภาพ 

 
 

ภาพที่ 5-7   ผลลัพธท่ีไดจากการแกไขเว็บเพจใหสามารถแสดงผลเปนภาษาไทย 
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 การเปดแฟมขอมูลเกา   
 

 

  การเปดแฟมเอกสารเกา 

 

ถาตองการเปดแฟมเอกสารเกาข้ึนมาแกไข หรือตกแตงเพิ่มเติมก็สามารถทําไดเหมือนกับโปรแกรมท่ัว  ๆ

ไป โดยมีข้ันตอนดังนี ้

1.   คลิกท่ีเมนู File 

2.   เลือกคําส่ัง Open 

 

 

3. จากขอ 2. จะปรากฏหนาจอดังนี ้
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ใหเลือกเก็บเปดขอมูลท่ีตองการ ดังนี ้

-   เลือกท่ีเก็บเอกสารในชอง Look in : ใหเลือกไปท่ีเอกสารท่ีตองการเปดออกมาแกไข 

-   ชอง File of type:  ใหตั้งช่ือวา All Files  

-   คลิกช่ือไฟลท่ีตองการ 

-   คลิกปุม Open 

จะไดเอกสารดังนี ้ 

    

 

 

      

 การกําหนดขนาดใหขอความ   

 

 

การใชคําส่ัง <Hn>  |   การใชคําส่ัง <font size> |  การใชคําส่ัง <base font> 

 

การจัดหนากระดาษบนเว็บเพจใหตรงตามความตองการของผูท่ีตองการนําเสนอ อาจจะเปนเร่ืองท่ียุงยากสัก

หนอย เนื่องจากวาเวลาท่ีพิมพขอมูลตางๆ ใน Notepad แลวไดจัดใหขอความอยูตรงกลางหรือชิดซาย หรือ

พิมพขอความใหม แตพอแสดงผลบนเว็บบราวนเซอรจริงๆ กลับไมเปนเหมือนกับท่ีตั้งไว เนื่องจากวาการ

จะใหขอความท่ีเขียนดวย HTML นั้นแสดงผลแบบใด จะตองมีคําส่ังท่ีใชกับขอความไวเสมอในภาษา 

HTML จะเรียกคําส่ังตางๆ เหลานี้วาแท็ก (TAG) 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_07.htm#Hn�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_07.htm#FontSize�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_07.htm#BaseFont�
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  การใชคําส่ัง <Hn> 

 

ความหมายของคําส่ัง ใชสําหรับกําหนดหัวเร่ือง (Heading Tag) 

ใชสําหรับกําหนดขนาดใหกับขอความท่ีมีการตั้งไวเปน

หวัขอเร่ือง 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <Hn>.....................ขอความท่ีตองการ.......................</Hn> 

 

 

*  n คือ คาของตัวเลขท่ีใชสําหรับกําหนดขนาดของหัวเร่ือง 

มีคาตั้งแต 1 ถึง 6 

 

โดยเลข 1 จะเปนหัวเร่ืองท่ีใหญท่ีสุดและสําคัญท่ีสุด  
 

 

 

ตวัอยาง การกําหนดหัวเร่ืองตามขนาด 1-6 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 
    การใชคําส่ัง <font size> 

 

ความหมายของคําส่ัง ใชสําหรับกําหนดขนาดของตัวอักษร (Font Size) 

 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <font size =n>.....................ขอความท่ีตองการ

.......................</font> 

 

* n คือ คาของตัวเลขท่ีใชสําหรับกําหนดขนาดของหัวเร่ือง 

มีคาตั้งแต 1ถึง 7 

 

  โดยขนาดของตัวอักษรปกติ จะมีคาเทากับ 3  
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 ตัวอยาง การกําหนดขนาดของตัวอักษรขนาด 1-7  

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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หมายเหต ุ  มีการใชคําส่ัง <br> เขาชวยเพื่อใชในการข้ึนบรรทัดใหม 

 

   การใชคําส่ัง <basefont size> 

 

ความหมายของคําส่ัง ใชสําหรับกําหนดขนาดมาตรฐานของตัวอักษรท้ังหมดของ

เอกสาร ( basefont size) 

 

ประเภทของ tag tag เดี่ยว 

รูปแบบการใชคําส่ัง <basefont size =n>.....................ขอความท่ีตองการ

....................... 

 

 

รูปแบบการเพิ่มขนาด

ตัวอักษรบางจุด 

<font size=+n>........................ขอความ...........................

</font> 
 

รูปแบบการลดขนาด

ตัวอักษรบางจุด 

<font size=-n>........................ขอความ...........................

</font> 
 

 

 

 

ตวัอยาง การกําหนดขนาดมาตรฐานท้ังหมดของตวัอักษร 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 

 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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 การขึน้บรรทัดใหม และการจัดวางยอหนาขอความ   

การใชคําส่ัง <br>  |   การใชคําส่ัง <p>   |   การใชคําส่ัง <hr> 

 

  การใชคําส่ัง <br> 

ความหมายของคําส่ัง ใชสําหรับกําหนดใหมีการข้ึนบรรทัดใหม (Line Break) 

 

ประเภทของ tag tag เดี่ยว 

รูปแบบการใชคําส่ัง ขอความ.......................<br> 
 

หมายเหต ุ ขอความท่ีอยูหลังคําส่ัง <br> จะถูกนําไปข้ึนบรรทัดใหม 
 

 

 

 

 

  

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_08.htm#1�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_08.htm#2�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_08.htm#3�
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ตัวอยาง การขึ้นบรรทัดใหมโดยไมใชคําส่ัง <br> 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตัวอยาง การขึ้นบรรทัดใหมโดยใชคําส่ัง <br> 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser 
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   การใชคําส่ัง <p> 

 

ความหมายของคําส่ัง ใชสําหรับจัดวางยอหนาขอความ (Paragraph Break หรือ Alignment) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <p>..................................ขอความ.....................................</p>  
 

คําส่ังเพิ่มเติม align  เปนคําส่ังท่ีใชเม่ือตองการจัดวางตําแหนงขอความ 

 

<p  align=n>...........................ขอความ.............................</p>  

รูปแบบการใชคําส่ัง 

 

* n คือ ตําแหนงการจัดวางขอความ คือ 

LEFT         =      จัดวาขอความชิดซาย (คาปกติ) 

CENTER  =      จัดขอความกึ่งกลางบรรทัด 

RIGHT       =      จัดขอความชิดขวาของบรรทัด 
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ตัวอยาง การจัดวางยอหนาโดยใชคําส่ัง <p> 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตัวอยาง การจัดวางตําแหนงขอความโดยใชคําส่ัง <p align> 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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   การใชคําส่ัง <hr> 

 

ความหมายของคําส่ัง ใชสําหรับตีเสนค่ัน (Horizontal Line) เพื่อแยกเอกสาร

ออกเปนสวนๆ 

ประเภทของ tag tag เดี่ยว 

รูปแบบการใชคําส่ัง <hr> 
 

คําส่ังเพิ่มเติม size  เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดความหนาใหกับเสน 

 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

<hr size=n>  

 

* n คือ ความหนาของเสน โดยการใสคาตัวเลข (หนวยเปน

พิกเซล) 

  width  เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดความยาวใหกับเสน 
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<hr width=n>  

รูปแบบการใชคําส่ัง 

 

* n คือ ความยาวของเสน โดยการใสคาตัวเลข (หนวยเปน

พิกเซล)  

  หรือ ระบุเปนตัวเลข% ก็ได 

  หากไมระบุจะเปนการตีเต็มหนาจอภาพ 

  align  เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดตําแหนงการของเสน 

 

<hr align=n> 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

*n คือ ตําแหนงการวางเสน วาตองการใหอยูตรงจุดใดของ

จอภาพ โดยพิมพคําส่ังตอไปนี้แทนตัว n 

left = กําหนดใหเสนอยูชิดซาย 

right = กําหนดใหเสนอยูชิดขวา 

center = กําหนดใหเสนอยูกึ่งกลางจอภาพ  

  noshade  เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดเสนทึบไมมีการแรเงา

ของเสน 

<hr noshade>  

รูปแบบการใชคําส่ัง 

 

หมายเหต ุ การใชคําส่ัง <hr> เพียงอยางเดียวจะเปนการตีเสนแบบเต็ม

จอภาพ 

หากตองการเสนขนาดอ่ืนๆ เชน หนาเทานี ้ยาวเทานั้น 

จะตองใชคําส่ังอ่ืนเพิ่มเติมดวย ดังนี ้ 
 

 

 

ตัวอยาง การตีเสนคั่นแบบตางๆ 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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 การกําหนด Style ใหกับตัวอักษร   

 

 

การใชคําส่ัง <b>  |   การใชคําส่ัง <i>   |   การใชคําส่ัง <u> 

 

  การใชคําส่ัง <b> 

 

ความหมายของคําสั่ง ใชในการกําหนดใหตัวอักษรมีความหนา (Bold) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <b>.....................ขอความ.......................</b> 
 

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_09.htm#b�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_09.htm#i�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_09.htm#u�
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ตัวอยาง การกําหนดใหตัวอักษรมีความหนาใชคําส่ัง <b> 

 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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  การใชคําส่ัง <i> 

 

ความหมายของคําสั่ง ใชในการกําหนดใหตัวอักษรมีความเอียง (Italic) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <i>.....................ขอความ.......................</i> 
 

 

 

 

ตัวอยาง การกําหนดใหตัวอักษรมีความหนาใชคําส่ัง <i> 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
 

 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 



42 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

 
 

   การใชคําส่ัง <u> 

 

ความหมายของคําสั่ง ใชในการกําหนดขีดเสนใตใหกับตัวอักษร (Underline) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <u>.....................ขอความ.......................</u> 
 

 

 

 

ตัวอยาง การกําหนดใหตัวอักษรมีความหนาใชคําส่ัง <u> 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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 การกําหนด Style ใหกับตัวอักษร (2)    

 

การใชคําส่ัง <s>   |   การใชคําส่ัง <sub>  |   การใชคําส่ัง <sup> 

 

  
การใชคําส่ัง <s> 

 

ความหมายของคําส่ัง ใชในการขีดเสนทับตัวอักษร (Strikethrough) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <s>.....................ขอความ.......................</s> 
 

 

 

 

ตัวอยาง การขีดเสนทับกลางตัวอักษรใชคําส่ัง <s> 

 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_10.htm#s�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_10.htm#sub�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_10.htm#sup�
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  การใชคําส่ัง <sub> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับกําหนดใหตัวอักษรหอยลง 

(Subscript) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <sub>.....................ขอความ.......................</sub> 
 

 

 

 

ตัวอยาง การกําหนดใหตัวอักษรหอยลงใชคําส่ัง <sub> 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
 

 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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   การใชคําส่ัง <sup> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับกําหนดใหตัวอักษรยกข้ึน 

(Superscript) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <sup>.....................ขอความ.......................</sup> 
 

 

 

 

ตัวอยาง การกําหนดใหตัวอักษรยกขึ้นใชคําส่ัง <sup> 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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 การกําหนดรูปแบบและสีใหกับตัวอักษร   

การใชคําส่ัง <font face>  |  การใชคําส่ัง <font color> 

 

  การใชคําส่ัง <font face> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดการแสดงรูปแบบตัวอักษร (Font) 

 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <font face="ช่ือแบบตัวอักษรท่ีตองการ">.............ขอ

ความ............& lt;/font> 
 

 

 

 

ตวัอยาง การกําหนดการแสดงรูปแบบตวัอักษร (Font) 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_11.htm#FontFace�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_11.htm#FontColor�
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   การใชคําส่ัง <font color> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับกําหนดสีของตัวอักษร 

 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <font color="n" >....................ขอความ.......................

</font> 

 

*n คือช่ือสีมาตรฐานตางๆ เชน red, green, blue ฯลฯ 

หรือ 

*n คือ รหัสสี (รหัสเลขฐาน 16) เชน #000000, #FFFFFF 

ฯลฯ 

หมายเหต ุ ตัวอยาง ช่ือสีมาตรฐานตางๆ 

  ตัวอยาง รหสัสี (รหัสเลขฐาน 16) 
 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/ColorName_Code.htm#ColorName�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/ColorName_Code.htm#ColorCode�
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ตัวอยาง การกําหนดสีจากชื่อสีมาตรฐาน 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตัวอยาง การกําหนดสีจากรหัสสี (รหัสเลขฐาน 16)  

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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 การจัดตําแหนงใหกับขอความ   

การใชคําส่ัง <center>    |  การใชคําส่ัง <div align>  |  การใชคําส่ัง <pre> 

 

  การใชคําส่ัง <center> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชจัดวางขอความกึ่งกลางบรรทัด 

 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <center>....................ขอความ.......................<center> 
 

 

 

 

ตัวอยาง การกําหนดใหตัวอักษรมีความหนาใชคําส่ัง <center> 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_13.htm#1�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_13.htm#2�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_13.htm#3�
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   การใชคําส่ัง <div  align> 

 

ความหมายของคําส่ัง ใชสําหรับจัดวางตําแหนงขอความ 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <div align=n >........................ขอความ.........................

</div>  

 

* n คือ ตําแหนงการจัดวางขอความ คือ 

left        =      จัดวาขอความชิดซาย (คาปกติ) 

center =      จัดขอความกึ่งกลางบรรทัด 

right      =      จัดขอความชิดขวาของบรรทัด  
 

 

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง div align เพื่อจัดวางตําแหนงขอความในแนวนอน 
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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  การใชคําส่ัง <pre> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชจัดรูปแบบเอกสารตามท่ีกําหนดไวใน 

Notepad (Preformatted) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <pre>....................ขอความ.......................</pre> 
 

 

 

 

ตัวอยาง การกําหนดใหตัวอักษรมีความหนาใชคําส่ัง <pre> 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  



56 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

 

  
         

 การกําหนดใหตวัอักษรวิง่   

การใชคําส่ัง <marquee> 

 

ตัวอยาง การใชคําส่ัง marquee | ตัวอยางการใชคําส่ัง behavior | ตัวอยางการใชคําส่ัง direction | ตัวอยาง

การใชคําส่ัง bgcolor 

 

  การใชคําส่ัง <marquee> 

 

ความหมายของคําสั่ง เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับกําหนดใหตัวอักษรวิ่ง ทําให

ตัวอักษรมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน  

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <marquee>.................ขอความ...............</marquee>  
 

คําส่ังเพิ่มเติม behavior   เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดแนวทางการว่ิง

ของขอความ 

<marquee behavior=n>.................ขอความ...............

</marquee>  

รูปแบบการใชคําส่ัง 

n  คือ รูปแบบแนวทางการวิ่งของขอความ มี 3 แบบ ดังนี ้

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_14.htm#marquee�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_14.htm#marquee�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_14.htm#behavior�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_14.htm#direction�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_14.htm#bgcolor�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_14.htm#bgcolor�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_14.htm#bgcolor�
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-  alternate คือ ใหขอความวิ่งจากขอบซายมาขอบขวา 

เม่ือถึงขอบขวาก็ใหวิ่งกลับไปทางซาย วิ่งกลับไปกลับมา 

-  scroll คือ ใหขอความวิ่งจากขวามาซาย เม่ือถึงขอบซาย 

ก็ใหขอความวิ่งออกมาจากขวาใหม (เปนคาปกติถาไมมี

การกําหนดอะไรจะไดแบบนี)้ 

-  slide คือ ใหขอความวิ่งจากขวามาซาย เม่ือถึงขอบซาย

แลวจะหยุดนิ่งไมวิ่งไปไหนอีก 

  direction  เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดทิศทางการวิ่งของ

ขอความ 

<marquee direction=n>.................ขอความ...............

</marquee>  

รูปแบบการใชคําส่ัง 

 

n คือ ทิศทางการวิ่งของขอความ มี 2 แบบ ดังนี ้

-  right คือ ใหขอความวิ่งจากทางซายมาทางขวา 

-  left คือ ใหขอความวิ่งจากทางขวามาทางซาย 

  bgcolor  เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดสีพื้นใหกับขอความ

ท่ีว่ิง 

<marquee bgcolor="n">.................ขอความ...............

</marquee>  

รูปแบบการใชคําส่ัง 

n คือ ช่ือของรหัสสีท่ีตองการ ซ่ึงมีได 2 แบบ คือ 

*  ชื่อสีมาตรฐานตางๆ เชน red, green, blue ฯลฯ 

หรือ 

*  รหัสสี (รหัสเลขฐาน 16) เชน #000000, #FFFFFF ฯลฯ 

หมายเหต ุ  ุคําส่ังนี้จะใชไดกับ Internet Explorer เทานั้น 

  ตัวอยาง ช่ือสีมาตรฐานตางๆ 

  ตัวอยาง รหสัสี (รหัสเลขฐาน 16) 
 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง marquee เพือ่กําหนดใหขอความเคล่ือนท่ีไปมา   

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/ColorName_Code.htm#ColorName�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/ColorName_Code.htm#ColorCode�
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตวัอยาง การใชคําส่ังเพิ่มเติม behavior

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตวัอยาง การใชคําส่ังเพิ่มเติม direction

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

   

 ตวัอยาง การใชคําส่ังเพิ่มเติม bgcolor   
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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 การแสดงลําดับรายการ   

การใชคําส่ัง <ul> | การใชคําส่ัง <ol> | การใชคําส่ัง <dl> | การใชคําส่ัง <dir> | การใชคําส่ัง <menu>  

 

  การใชคําส่ัง <ul> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชแสดงรายการแบบไมมีเลขลําดับ (Unorder 

List หรือ Bullet List) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <ul>.................หัวเร่ือง............... 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ..................  

</ul>  
  

คําส่ังเพิ่มเติม type  เปนคําส่ังท่ีใชในการเปล่ียนรูปแบบหัวขอเปนแบบ

อ่ืนๆ 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

<ul type=n>.................หัวเร่ือง

............... 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

</ul>  
 

-  disc คือ วงกลมทึบ (คาปกติ) ตัวอยาง  

n  คือ ชนิดของเคร่ืองหมาย มี 3 แบบ ดังนี ้

-  circle คือ วงกลมโปรง ตัวอยาง  

-  square คือ ส่ีเหล่ียมทึบ ตัวอยาง  
 

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_15.htm#ul�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_15.htm#ol�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_15.htm#dl�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_15.htm#dir�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_15.htm#menu�
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ตวัอยาง การใชคําส่ัง <ul> เพื่อแสดงรายการแบบไมมีลําดับ

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

  

ตวัอยาง การใชคําส่ังเพิ่มเติม circle  
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตวัอยาง การใชคําส่ังเพิ่มเติม square

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

  

   การใชคําส่ัง <ol> 



66 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชแสดงรายการโดยใชตัวเลขเรียงลําดับ (Order 

List หรือ Number List) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <ol type=n start=n2>.................หัวเร่ือง............... 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ..................  

</ol>  
  

หมายเหต ุ n  คือ รูปแบบชนิดของตัวเลขท่ีตองการ มีตัวอยาง ดังนี ้ 

-  1 หมายถึง ตัวเลขอารบิค (คาปกติ)  

-  A หมายถึง ตัวพิมพใหญ 

-  a หมายถึง ตัวพิมพเล็ก 

-  I หมายถึง ตัวเลขโรมันพิมพใหญ 

-  i หมายถึง ตัวเลขโรมันพิมพเล็ก 

 

n2  คือ ตัวเลขจํานวนเต็มท่ีตองการกําหนดใหเร่ิมตนกับ

หวัขอแรก 
 

 

 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <ol> เพื่อแสดงรายการแบบเรียงลําดับ 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <ol> รวมกับคําส่ัง start  
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <ol> รวมกับคําส่ัง type  
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   การใชคําส่ัง <dl> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชแสดงรายการโดยกําหนดหัวขอหรือขอความ (Definition 

List) 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <dl>.................หวัขอเร่ือง............... 

          <dt> หัวขอ....... <dd> คําอธิบาย..... 

          <dt> หัวขอ....... <dd> คําอธิบาย..... 

          <dt> หัวขอ....... <dd> คําอธิบาย..... 

</dl>  
  

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <dl> เพือ่แสดงรายการโดยกําหนดหัวเร่ืองหรือขอความ

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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  การใชคําส่ัง <dir> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชแสดงรายการแบบไดเรกทอรี (Directory List) 

ใชสําหรับแสดงหัวขอส้ันๆ ท่ีมีความยาวไมเกิน 20 

ตัวอักษร ไมมีการเรียงลําดับรายการ และไมมีตัวเลขลําดับ

นําหนาขอความ 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <dir>.................หวัขอเร่ือง

............... 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

</dir>  
  

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <dir> เพื่อแสดงรายการแบบ directory list

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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  การใชคําส่ัง <menu> 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชแสดงรายการแบบเมนูลิสต (Menu List) 

รูปแบบการใชงานใหผลเหมือนกับการใชคําส่ัง dir 

ประเภทของ tag tag คู 

รูปแบบการใชคําส่ัง <menu>.................หวัขอเร่ือง

............... 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

          <li> ขอความ.................. 

</menu>  
  

 

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <menu> เพื่อแสดงรายการแบบ menu list

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

   

 

 การจัดการกับรูปภาพ   

 

การใชคําส่ัง <img src> | การใชคําส่ัง <body background> 

 

  การใชคําส่ัง <img src> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชสําหรับใสรูปภาพลงในเอกสาร HTML 

ประเภทของ tag tag เดี่ยว  

รูปแบบการใชคําส่ัง <img src="n"> 
 

 

*n หมายถึง ช่ือและนามสกุลของรูปภาพท่ีตองการนํามาใส

ในเอกสาร 

คําส่ังเพิ่มเติม align  เปนคําส่ังท่ีใชในกําหนดตําแหนงในการจัดวาง

รูปภาพ 

 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#img�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#background�
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<img src="n" align=n1> 
 

-  right  วางรูปภาพทางขวาของขอความ 

n  คือ ช่ือไฟลและนามสกุลของรูปภาพ 

n1 คือ ตําแหนงการวางภาพ มีรายละเอียด ดังนี ้

-  top   วางขอความระดับบนรูปภาพ 

-  middle    วางขอความระดับกลางรูปภาพ 

-  bottom   วางขอความระดับลางรูปภาพ (คามาตรฐาน)  

-  left   วางรูปภาพทางซายของขอความ (คามาตรฐาน) 

ตัวอยางการใชคําส่ัง  

  width เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดความกวางของรูปภาพ 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

<img src="n" width=n1> 
 

n  คือ ช่ือไฟลและนามสกุลของรูปภาพ 

n1 คือ ความกวางของรูปภาพ มีหนวยเปน Pixels 

ตัวอยางการใชคําส่ัง  

  height เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดความสูงของรูปภาพ 

 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

<img src="n" height=n1> 
 

n  คือ ช่ือไฟลและนามสกุลของรูปภาพ 

n1 คือ ความสูงของรูปภาพ มีหนวยเปน Pixels 

ตัวอยางการใชคําส่ัง  

  border เปนคําส่ังท่ีใชสรางกรอบใหกับรูปภาพ (สีของ

กรอบรูปภาพจะมีสีเดียวกับตัวอักษร)  

รูปแบบการใชคําส่ัง 

<img src="n" boder=n1> 
 

n  คือ ช่ือไฟลและนามสกุลของรูปภาพ 

n1 คือ ความหนาของกรอบรูปภาพ มีหนวยเปน Pixels 

ตัวอยางการใชคําส่ัง  

  hspace เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดชองวางแนวนอน ซาย-ขวา 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#align�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#width�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#height�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#border�


77 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

ระหวางรูปภาพกับขอความ 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

<img src="n" hspace=n1> 
 

n  คือ ช่ือไฟลและนามสกุลของรูปภาพ 

n1 คือ ตัวเลขชองวางแนวนอนซาย-ขวา ระหวางรูปภาพกับ

ขอความ มีหนวยเปน Pixel  

ตัวอยางการใชคําส่ัง  

  vspace เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดชองวางแนวตั้งดาน บน-ลาง 

ระหวางรูปภาพกับขอความ 

รูปแบบการใชคําส่ัง 

<img src="n" vspace=n1> 
 

n  คือ ช่ือไฟลและนามสกุลของรูปภาพ 

 

n1 คือ ตัวเลขชองวางแนวตั้งดานบน-ลาง ระหวางรูปภาพ

กับขอความ มีหนวยเปน Pixel  

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง  

หมายเหต ุ ไฟลรูปภาพตางๆ ท่ีจะนํามาใสในเอกสาร HTML จะตอง

ถูกเก็บอยูในโฟลเดอรเดียวกันกับเอกสาร HTML เทานั้น 

  ภาพท่ีนํามาใสในเอกสาร ควรมีขนาดของไฟลภาพไมเกิน 

40 Kb 

  รูปภาพท่ีนิยมนํามาลงในหนาเว็บเพจ มีอยู 2 ชนิด คือ 

1. รูปภาพชนิด Graphics Interchange Format (GIF) 

2. รูปภาพชนิด Joint Photographic Experts Group (JPEG 

หรือ JPG) 
 

ภาพท่ีเหมาะสมกับการใชงาน 

ภาพท่ีนํามาใชในการนําเสนอผานเครือขายอินเทอรเน็ต ดวยเอกสารเว็บ ควรใชภาพนามสกุล .GIF หรือ 

.JPG เทานั้น โดยมีหลักการพิจารณาเลือก คือ ภาพท่ีมีสีนอยๆ หรือภาพท่ีตองการทําพื้นใหโปรงใส ควร

จัดเก็บในฟอรแมต .GIF และกําหนดคาเพิ่มเติม (Option) เปน Interlaced คือ ใหภาพแสดงหยาบๆ แลว

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#hspace�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#vspace�
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คอยๆ ละเอียด ในขณะท่ีภาพท่ีตองการความคมชัด ความสดใส ควรจัดเก็บในฟอรแมต .JPG และกําหนด

คุณภาพ (Quality) ท่ีเหมาะสมกับภาพนั้นๆ คาแนะนํา คือ 4 - 6 หากตองการใหภาพแสดงหยาบๆ แลวคอยๆ 

ละเอียด ใหกําหนดคาเพิ่มเติม (Option) เปน Progressive ดวย สําหรับความละเอียดของภาพ (Resolution) 

ควรใชคา 72 dpi  

ตวัอยาง เปดภาพตัวอยางของ Photoshop  ช่ือ dune.tif มาจัดเก็บใหมดวยฟอรแมต และคาตางๆ ไดผลดังนี ้

ตนฉบับ .TIF 1,061 KB 

.JPG คา Quality = 8 44 KB 

.JPG คา Quality = 3 17 KB 

.GIF  102 KB 

ดังนั้นภาพนี้ ซ่ึงเปนภาพสี ท่ีมีความคมชัด และสดใส ควรเก็บดวยฟอรแมต JPG เทานั้น สําหรับคา Quality 

กําหนดได โดยดูความเหมาะสมของการนําไปใชงาน โดยหากกําหนดคา Quality ไวต่ํา จะทําใหคุณภาพ

ความคมชัดของภาพลดลงไปดวย แมวาจะไดขนาดไฟลเล็กก็ตาม  

คําส่ังการนําเสนอไฟลรูปภาพ 

< img src="ช่ือรูปภาพท่ีมีนามสกุลเปน .gif หรือ .jpg" > 

เราสามารถกําหนดคุณสมบัติของรูปภาพได โดยเราจะใสภายในคําส่ัง < IMG SRC > เพื่อท่ีจะทําใหรูปภาพ

สามารถใชรวมกับขอ ความหรือตัวอักษรและทําให เว็บเพจนั้นมีความนาสนใจมากยิ่งข้ึน 

< img src="ช่ือรูปภาพท่ีมีนามสกุลเปน .gif หรือ .jpg" alt= "ขอความอธิบาย" 

align="top/middle/bottom/left/right" width="คาตัวเลข" height="คาตัวเลข" hspace="คา

ตัวเลข" vspace="คาตัวเลข" border="กําหนดเปนตัวเลข" > 

• Alt= เปนการกําหนดขอความอธิบาย โดยจะปรากฎก็ตอเม่ือนําเมาสลากมาท่ีรูปขอความก็จะปรากฎ  

• Align = "top" เปนการกําหนดขอความท่ีอยูดานบนของรูปภาพ  

• Align = "middle" เปนการกําหนดขอความท่ีอยูกึ่งกลางของรูปภาพ  

• Align = "bottom" เปนการกําหนดขอความท่ีอยูดานลางของรูปภาพ  

• Align = "left" เปนการกําหนดขอความท่ีอยูดานขวาของรูปภาพ  

• Align = "right" เปนการกําหนดขอความท่ีอยูดานซายของรูปภาพ  
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• Width = การกําหนดขนาดความกวางของรูปภาพ  

• Height = การกําหนดขนาดความสูงของรูปภาพ  

• Hspace = เปนการกําหนดระยะเวนขอบจากดานซายกับรูปภาพ - ในการแสดงขอความลอมรอบรูป

นั้น เปนวิธีท่ีใชกันมากกับรูปท่ีเปนตัวสินคาและมีคําอธิบายลอมอยูขางๆ แตการท่ีขอความอยูใกล

กับรูปนั้นๆ มากไปอาจทําใหเพจนั้นดูแนนไมนาอาน ดังนั้นแท็ก <IMG> จึงถูกออกแบบใหมีแอ

ตทริบิวต VSPACE และ HSPACE เพื่อใชกําหนดระยะหางระหวางรูปและขอความท่ีลอมรูป โดย

คาท่ีกําหนดนั้นอาจใชหนวยท่ีเปนพิกเซล หรือ กําหนดเปนเปอรเซ็นตของหนาจอแทนก็ได  

• Vspace = เปนการกําหนดระยะเวนขอบจากดานบนกับรูปภาพ - ในการแสดงขอความลอมรอบรูป

นั้น เปนวิธีท่ีใชกันมากกับรูปท่ีเปนตัวสินคาและมีคําอธิบายลอมอยูขางๆ แตการท่ีขอความอยูใกล

กับรูปนั้นๆ มากไปอาจทําใหเพจนั้นดูแนนไมนาอาน ดังนั้นแท็ก <IMG> จึงถูกออกแบบใหมีแอ

ตทริบิวต VSPACE และ HSPACE เพื่อใชกําหนดระยะหางระหวางรูปและขอความท่ีลอมรูป โดย

คาท่ีกําหนดนั้นอาจใชหนวยท่ีเปนพิกเซล หรือ กําหนดเปนเปอรเซ็นตของหนาจอแทนก็ได  

• Border = เปนการกําหนดเสนกรอบของรูปภาพ - สําหรับการใสเสนขอบใหกับรูปใดๆ นั้น ใหใช

แอตทริบิวต BORDER แลวตามดวยความหนาของเสนขอบโดยมีหนวยเปนพิกเซล ซ่ึงหากไม

กําหนดหรือกําหนดเปนศูนยก็หมายความวาไมมีเสนขอบนั่นเอง  

คําส่ังท่ีนํารูปภาพมาเปนพื้นหลัง 

<body background="ช่ือรูปภาพท่ีมีนามสกุลเปน .gif หรือ .jpg" bgproperties=fixed> 

• background = กําหนดรูปภาพ  

• bgproperties = fixed การกําหนดใหรูปภาพคงท่ี จะทําใหรูปภาพไมมีการเคล่ือนท่ีตามเม่ือเล่ือนสก

อรบาร เม่ือขอมูลมีความยาวมากกวา 1 หนาจอ 

การนําเสนอไฟลวิดีโอ 

การใสภาพเคล่ือนไหวใน Homepage ถือวาเปนการสรางความนาสนใจในการชมเว็บไซตนั้นมาก เพราะ

นอกจากมีภาพท่ีสามารถเคล่ือนไหวไดแลว ยังสามารถมีเสียงประกอบภาพไดอีกดวย เชนเดียวกันการชม

หนังในโทรทัศน เพียงแตมาปรากฎใน Homepage ไฟลภาพเคล่ือนไหว (Video) ท่ีสนับสนุนบน Homepage 

ไดแก AVI (*.avi), MPEG (*.mpg), Movie (*.mov) เปนตน 

<IMG dynsre="ช่ือไฟลรูปท่ีมีนามสกุลท่ีเปน .avi" loop="จํานวนรอบในการแสดงผลหรือ 

infinite"> 
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loop เปนการกําหนดจํานวนรอบในการแสดงผล การกําหนดการวนรอบ (loop) นั้นเราสามารถกําหนดเปน

ตัวเลขแตถาเรากําหนดเปนคา infinite จะแสดงผลตลอดเวลา 

การนําเสนอไฟลเสียง 

การใสเสียงประกอบใน Homepage ถือวาเปนส่ิงท่ีสรางความนาสนใจอยางหนึ่งใหกับ Homepage นั้น ซ่ึง

ไฟลรูปแบบของเสียงประกอบท่ีสนับสนุนไดแก MDI (*.mdi), AU (*.au), Real Audio (*.ram) และ 

WAVE (*.wav) เปนตน 

<bgsound sre="ช่ือไฟลท่ีมีนามสกุลเปน .wav" loop="ตัวเลขในการวนรอบ"> 

  

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <img src>  

โดยใชคําส่ังเพิ่มเติม align ในการจัดวางตําแหนงรูปภาพใหมีคาตาง  ๆกัน

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เม่ือ align=top 

 
 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เม่ือ align=middle 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เม่ือ align=bottom 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เม่ือ align=right 
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <img src>  

โดยใชคําส่ังเพิ่มเติม width ในการกําหนดความกวางใหกบัรูปภาพ 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เ 

 

 

 
  

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <img src>  

โดยใชคําส่ังเพิ่มเติม height ในการกําหนดความสูงใหกบัรูปภาพ 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เ 

 

 

 
  

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เ 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <img src>  

โดยใชคําส่ังเพิ่มเติม width และ height กําหนดความกวางและความสูงใหกบัรูปภาพ 
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top 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser เ 

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <img src>  

โดยใชคําส่ังเพิ่มเติม border ในการสรางกรอบใหกบัรูปภาพ 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_16.htm#top�
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <img src>  

โดยใชคําส่ังเพิ่มเติม hspace ในการกําหนดชองวางในแนวนอนระหวางรูปภาพกับขอความ 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 
 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <img src>  

โดยใชคําส่ังเพิ่มเติม vspace ในการกําหนดชองวางในแนวตั้งระหวางรูปภาพกับขอความ 
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 
 

   การใชคําส่ัง <background> 

 

ความหมายของคําส่ัง เปนคําส่ังท่ีใชในการนํารูปภาพตางๆ มาเปนพื้นหลังของ

เอกสาร หรือ Background 

ประเภทของ tag tag เดี่ยว  

รูปแบบการใชคําส่ัง <body background="n"> 
 

 

*n หมายถึง ช่ือและนามสกุลของรูปภาพท่ีตองการนํามาใส

ในเอกสาร 
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 

 
 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

ตวัอยาง การใชคําส่ัง <body background> 

ในการนํารูปภาพมาทําเปนพื้นหลังของเอกสาร 
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 การสรางตาราง   

คําส่ังหลักท่ีใชในการสรางตาราง | คําส่ังตางๆ ท่ีใชในการตกแตงตาราง | การนํารูปภาพมาใสในตาราง 

 

  คําส่ังหลักท่ีใชในการสรางตาราง 

 

คําส่ังหลักท่ีใชในการสรางตารางของภาษา HTML มีดังนี ้

<table>...........</table> 

<caption>............</caption> 

<tr>............</tr> 

<th>...........</th> 

<td>...........</td> 
 

เปนคําส่ังท่ีกําหนดใหโปรแกรม

เบราวเซอรสรางตาราง 

เปนคําส่ังท่ีใชตั้งช่ือหรือหัวขอเร่ืองใหกับ

ตาราง 

เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดแถว (row) 

เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดขอมูลสวน

หัวของตาราง 

เปนคําส่ังท่ีใชในการกําหนดขอมูลในแต

ละแถว 
 

ตัวอยางโครงสรางของการสรางตารางในภาษา HTML 

<table> 

     <caption>  ชื่อตาราง   </caption>  

     <tr> 

             <th>   ขอมูลสวนหัว   </th> 

     </tr> 

     <tr> 

             <td>   ขอมูล   </td>  

     </tr> 

     <tr> 

             <td>   ขอมูล   </td>  

     </tr> 

</table>  
 

  

 

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#table�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#table2�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#table3�
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor 

 
 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

ตวัอยาง การสรางตารางในเอกสาร HTML 
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   คําส่ังตางๆ ที่ใชในการตกแตงตารางของภาษา HTML 

 

ในคําส่ัง <table> สามารถใชคําส่ังตกแตงตารางเพิ่มเดิมไดดังนี ้

1. คําส่ัง border 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชกําหนดความหนาใหกับเสนของของตาราง มี

หนวยเปน Pixel ถาไมใสคําส่ังนี้ไวดวย border 

จะมีคาเทากับ 1 (คือจะไมเห็นเสนขอบของ

ตาราง) 
 

2. คําส่ัง align 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชกําหนดตําแหนงการจัดวางตาราง มี 3 รูปแบบ 

คือ 

left  คือ  จัดตารางชิดซาย (คาปกติ) ของจอภาพ 

right คือ  จัดตารางชิดขวาของจอภาพ 

center คือ  จัดตารางไวกลางหนาจอภาพ 
 

3. คําส่ัง width 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชกําหนดความกวางของตารางท้ังหมด มีหนวย

เปน Pixel หรือเปอรเซ็นตก็ได 
 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableBorder�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableAlign�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableWidth�
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4. คําส่ัง height 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชกําหนดความสูงของตารางท้ังหมด มีหนวย

เปน Pixel หรือเปอรเซ็นตก็ได 
 

5. คําส่ัง cellspacing 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชกําหนดระยะหางระหวางชองแตละชองใน

ตาราง โดยการเพิ่มขนาด หรือลดขนาดความ

หนาของเสนขอบตาราง 
 

6. คําส่ัง cellpadding 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชกําหนดระยะหางระหวางบรรทัดของตาราง 

โดยการเพิ่มขนาดหรือลดขนาดความสูงของเสน

ขอบตาราง 
 

7. คําส่ัง background 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชในการนํารูปภาพมาใสเปนพื้นหลังของตาราง 

(ใชไดกับ I.E. เทานั้น) 
 

8. คําส่ัง bgcolor 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชในการกําหนดสีพื้นหลังของตาราง (ใชไดกับ 

I.E. เทานั้น)  
 

9. คําส่ัง bordercolor 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง   

ใชในการกําหนดสีของเสนขอบตาราง (ใชไดกับ 

I.E. เทานั้น)  
 

ตัวอยางการใชคําส่ัง border เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableHeight�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableCellSpacing�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableCellPadding�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableBackground�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableBgcolor�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#tableBordercolor�
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

top 

ตัวอยางการใชคําส่ัง align เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#top�
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

top 

ตัวอยางการใชคําส่ัง width เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#top�
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

top 

ตัวอยางการใชคําส่ัง heightเพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_17.htm#top�
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ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

top 

ตัวอยางการใชคําส่ัง cellspacing เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 
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การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตัวอยางการใชคําส่ัง cellpadding เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 
 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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ตัวอยางการใชคําส่ัง background เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

top 
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ตัวอยางการใชคําส่ัง bgcolor เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 
 

 



104 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

ตัวอยางการใชคําส่ัง bordercolor เพิ่มเติมใหกับคําส่ัง table 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  

 

 

 

top 
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ในคําส่ัง <CAPION> สามารถใชคําส่ังเพิ่มเดิมไดดังนี ้

1. คําส่ัง align 
 

ใชกําหนดตําแหนงการวางช่ือใหกับ

ขอความ มี 3 รูปแบบ คือ 

left  คือ  จัดวางช่ือดานซายของตาราง 

right คือ  จัดวางชื่อดานขวาของตาราง 

center คือ  จัดวางกึ่งกลางของตาราง 
 

2. คําส่ัง valign 
 

ใชกําหนดตําแหนงการวางช่ือใหกับ

ขอความ มี 2 รูปแบบ คือ 

top คือ  จัดวางช่ือดานบนของตาราง 

bottom คือ  จัดวางช่ือดานลางของตาราง 
 

 

 

ในคําส่ัง <TH> สามารถใชคําส่ังเพิ่มเดิมไดดังนี ้

1. คําส่ัง align 
 

ใชกําหนดตําแหนงการวางขอมูลใน

แนวนอน ของทุกชองในตาราง มี 3 

ตําแหนง คือ 

left  คือ  จัดวางขอมูลชิดซายของชอง

ตาราง 

right คือ  จัดวางขอมูลชิดขวาของชอง

ตาราง 

center คือ  จัดวางขอมูลกึ่งกลางของชอง

ตาราง 
 

2. คําส่ัง valign 
 

ใชกําหนดตําแหนงการวางขอมูลใน

แนวตั้ง ของทุกชองในตาราง มี 3 

ตําแหนง คือ 

top คือ  จัดวางขอมูลไวชิดขอบบนของ

ชองตาราง 

middle คือ  จัดวางขอมูลไวกึ่งกลางของ

ชองตาราง 

bottom คือ  จัดวางขอมูลไวขอบลางของ

ชองตาราง  
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5. คําส่ัง width 
 

.ใชสําหรับกําหนดความกวางของชองใน

ตาราง มีหนวยเปน Pixel 
 

2. คําส่ัง height 
 

.ใชสําหรับกําหนดความสูงของชองใน

ตาราง มีหนวยเปน Pixel 
 

2. คําส่ัง rowspan 
 

.ใชกําหนดใหชองในตารางมีความสูงเปน

กี่เทาของของชองเดิม เชน ROWSPAN=5 

แสดงวากําหนดใหชองนี้มีความสูงเปน 5 

เทาของความสูงเดิม 
 

2. คําส่ัง colspan 
 

.ใชกําหนดใหชองในตารางมีความกวาง

เปนกี่เทาของของชองเดิม เชน 

COLSPAN=5 แสดงวากําหนดใหชองนี้มี

ความกวางเปน 5 เทาของความกวางเดิม 
 

2. คําส่ัง bgcolor 
 

ใชกําหนดสีพื้นภายในชองตารางแตละชอง 
 

 

ในคําส่ัง <TD> สามารถใชคําส่ังเพิ่มเดิมไดดังนี ้

1. คําส่ัง align 
 

ใชกําหนดตําแหนงการวางขอมูลใน

แนวนอน ของทุกชองในตาราง มี 3 

ตําแหนง คือ 

left  คือ  จัดวางขอมูลชิดซายของชอง

ตาราง 

right คือ  จัดวางขอมูลชิดขวาของชอง

ตาราง 

center คือ  จัดวางขอมูลกึ่งกลางของชอง

ตาราง 
 

2. คําส่ัง valign 
 

ใชกําหนดตําแหนงการวางขอมูลใน

แนวนอน ของทุกชองในตาราง มี 3 

ตําแหนง คือ 

top คือ  จัดวางขอมูลไวชิดขอบบนของ

ชองตาราง 

middle คือ  จัดวางขอมูลไวกึ่งกลางของ
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ชองตาราง 

bottom คือ  จัดวางขอมูลไวขอบลางของ

ชองตาราง  
 

5. คําส่ัง width 
 

.ใชสําหรับกําหนดความกวางของชองใน

ตาราง มีหนวยเปน Pixel 
 

2. คําส่ัง height 
 

.ใชสําหรับกําหนดความสูงของชองใน

ตาราง มีหนวยเปน Pixel 
 

2. คําส่ัง rowspan 
 

.ใชกําหนดใหชองในตารางมีความสูงเปน

กี่เทาของของชองเดิม เชน ROWSPAN=5 

แสดงวากําหนดใหชองนี้มีความสูงเปน 5 

เทาของความสูงเดิม 
 

2. คําส่ัง colspan 
 

.ใชกําหนดใหชองในตารางมีความกวาง

เปนกี่เทาของของชองเดิม เชน 

COLSPAN=5 แสดงวากําหนดใหชองนี้มี

ความกวางเปน 5 เทาของความกวางเดิม 
 

2. คําส่ัง bgcolor 
 

ใชกําหนดสีพื้นภายในชองตารางแตละชอง 
 

 

  การนํารูปภาพมาใสในตาราง 

 

การนํารูปภาพมาใสในตาราง มีรูปแบบคําส่ัง ดังนี ้

<TD><IMG SRC="ชื่อภาพ.นามสกุล"> </TD> 
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ตัวอยางการนํารูปภาพมาใสในตาราง 

 

การพิมพคําส่ังภาษา HTML ใน Text Editor  

 

 
 

ผลลัพธท่ีเกิดขึ้นท่ี Web Browser  
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 การเชือ่มโยงหนาเวบ็เพจ   

คําส่ังในการสรางจุดเชื่อมโยงโดยใชขอความ | การกําหนดสีใหกับจุดเชื่อมโยง | การสรางจุดเชื่อมโยง

โดยรูปภาพ 

 

  คําส่ังในการสรางจุดเชื่อมโยงโดยใชขอความ 

1. การเชื่อมโยงภายในหนาเว็บเพจเดียวกัน 

ความหมาย คือ การใชงานท่ีตองการใหจุดเชื่อมโยงและเปาหมายอยูใน

หนาเว็บเพจเดียวกัน 

รูปแบบการใชคําส่ัง กําหนดจุดเชื่อมโยง โดยใชคําส่ัง 

<a href=#ชื่อจุดเชื่อมโยง>......ขอความท่ีใชเปนจุด

เชื่อมโยง......& lt;/a> 
 

 

#=ชื่อจุดเชื่อมโยง (Link) คือ ชื่อของตําแหนงในเอกสารท่ีใช

เปนจุดเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาสวนอ่ืนๆ 

 

กําหนดเปาหมาย (Target) โดยใชคําส่ัง 

<a name=ชือ่เปาหมาย> </a>......ขอความ...... 
 

 

ชื่อเปาหมาย (Target) คือ ชื่อของตําแหนงปลายทางท่ีตองการ

ใหจุดเชื่อมโยงมาถึง 
 

2. การเชื่อมโยงไปยังหนาเว็บเพจอ่ืนๆ 

ความหมาย คือ การเชื่อมโยงไปยังจุดเชื่อมโยงท่ีอยูคนละหนาเว็บเพจกัน 

รูปแบบการใชคําส่ัง  

<a href=ชื่อไฟล.นามสกุล>......ขอความท่ีใชเปนจุด

เชื่อมโยง......& lt;/a> 
  

 

3. การเชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนๆ 

ความหมาย คือ การเชือ่มโยงไปยงัโปรโตคอล (Protocol) ท่ีกาํหนด  

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_18.htm#1�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_18.htm#2�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_18.htm#3�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_18.htm#3�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_18.htm#3�
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รูปแบบการใชคําส่ัง  

<a href="URL">......ขอความท่ีใชเปนจุดเชื่อมโยง......

</a> 
  

 

 

  การกําหนดสีใหกับจุดเชื่อมโยง 

รูปแบบการใชคําส่ัง  

<body n=ชื่อสีมาตรฐาน> 
  

หมายเหต ุ * n คือ แท็กคําส่ังท่ีใชกําหนดสวนท่ีตองการใหเปนสี โดย 

text  คือ การกําหนดสีใหกับตัวอักษรท้ังเอกสาร 

link  คือ การกําหนดสีตัวอักษรท่ีเปนจุดเชื่อมโยง 

vlink  คือ การกําหนดสีตัวอักษรท่ีเปนจุดเชื่อมโยง แตเคยมีการ

คลิกใชงานไปแลว 

alink  คือ การกําหนดสีตัวอักษรท่ีเปนจุดเชื่อมโยง และกําลังไปยัง

เปาหมาย (Target) ในขณะนั้น (Active Link) 

bgcolor  คือ การกําหนดสีใหกบัพืน้หลังของเอกสาร 
 

  การสรางจุดเชื่อมโยงโดยรูปภาพ 

 

รูปแบบการใชคําส่ัง  

<a href="URL"><img src=ชื่อรูปภาพ.นามสกุล></a> 
  

หมายเหต ุ * n คือ แท็กคําส่ังท่ีใชกําหนดสวนท่ีตองการใหเปนสี โดย 

text  คือ การกําหนดสีใหกับตัวอักษรท้ังเอกสาร 

link  คือ การกําหนดสีตัวอักษรท่ีเปนจุดเชื่อมโยง 

vlink  คือ การกําหนดสีตัวอักษรท่ีเปนจุดเชื่อมโยง แตเคยมี

การคลิกใชงานไปแลว 

alink  คือ การกําหนดสีตัวอักษรท่ีเปนจุดเชื่อมโยง และกําลัง

ไปยังเปาหมาย (Target) ในขณะนั้น (Active Link) 

bgcolor  คือ การกําหนดสีใหกบัพืน้หลังของเอกสาร 
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 การจัดสรางเฟรม   

คําส่ังหลักท่ีใชในการจัดสรางเฟรม | คําส่ังตางๆ ท่ีใชในการปรับแตงเฟรม 

 

  คําส่ังหลักท่ีใชในการจัดสรางเฟรม 

 

รูปแบบคําส่ัง 

 

     <frameset>........</frameset> 

 

     <frame> 

 

     <noframe>.........</noframe> 
  

เปนคําส่ังท่ีใชแสดงบนเฟรม 

เปนคําส่ังท่ีใชกําหนดการ แสดงผลในแตละ

เฟรม 

เปนคําส่ังซ่ึงจะแสดงผลก็ตอเม่ือโปรแกรม

บราวเซอรของผูใช ไมสนับสนุนการแสดงผล

แบบเฟรม 
 

 

 

 

ตวัอยางโครงสรางการสรางเฟรม 

 

 

 

     <frameset> 

 

            <frame> 

 

            <frame> 

 

            <noframe> ขอความ</noframe>  

 

     </frameset> 
  

 

 

 

 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_19.htm#1�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_19.htm#2�
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1. คําส่ัง FRAMESET 

 

ความหมาย เปนคําส่ังท่ีระบุใหโปรแกรมบราวเซอรแบงหนาจอออกเปนเฟรม มี 2 

ประเภท 

รูปแบบการใช

คําส่ัง 

1. แบงตามแนวตั้ง 

<frameset cols="value1, value2"> 
 

 

2. แบงตามแนวนอน 

<frameset rows="value1, value2"> 
  

หมายเหต ุ การกําหนดคาใหกับ value มีอยู 3 แบบ คือ 

 

1. กําหนดคาใหมีหนวยเปนพิกเซล (Pixel) เชน 

<frameset cols="200, 600"> 
 

 

 

2. กําหนดคาใหมีหนวยเปนเปอรเซ็นต (%) เชน 

<frameset cols="25%, 25%, 50%"> 
 

 

 

3. กําหนดคาตามความสัมพนัธของแตละเฟรม จะแทนโดยเคร่ืองหมาย (* ) 

เชน 

 

<frameset cols=" 240, * "> 

 

<frameset cols=" *, * , * "> 
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2. คําส่ัง FRAME 

 

ความหมาย เปนคําส่ังท่ีใชในการแสดงผลแตละเฟรม โดยระบุช่ือไฟลเอกสาร HTML 

หรือไฟลรูปภาพท่ีตองการ 

รูปแบบการใช

คําส่ัง 

<frameset  src="file_name"  

name=frame_name 

marginwidth=value 

marginheight=value 

scrolling=option1 

frameborder=option2 

noresize> 
  

หมายเหต ุ src ใชระบุช่ือไฟลท่ีตองการใหแสดงผลในเฟรมนั้นๆ 

file_name ช่ือไฟลเอกสาร HTML ไฟลรูปภาพ เปนตน  

name ใชตั้งช่ือใหกับเฟรมเพื่อใชในการเรียก 

frame_name ช่ือเฟรมท่ีตั้งข้ึน 

marginwidth ใชกําหนดความกวางของชองวางดานซายและขวา 

(Margin) ระหวางขอบของเฟรมกับขอมูลในเฟรม 

marginheight ใชกําหนดความกวางของชองวางดานบนและลาง 

(Margin) ระหวางขอบของเฟรมกับขอมูลในเฟรม 

value คาท่ีกําหนดเปนความกวางของชองวางระหวงเฟรม

กับขอมูล โดยมีหนวยเปนพิกเซล 

scrolling ใชกําหนดใหโปรแกรมบราวเซอรแสดง/ซอนแถบ

เล่ือน (Scrolling bar) ท่ีดานขางและดานลางของ

เฟรม เม่ือขอมุลมีความยาวมากกวา 1 หนาจอ 

option1 ตัวเลือกเพื่อแสดง/ซอนแถบเล่ือน มี 3 ตัวเลือก 

YES หมายถึง แสดงแถบเล่ือน 

NO หมายถึง ซอนแถบเล่ือน 

AUTO หมายถึง แสดงแถบเล่ือนก็ตอเม่ือขอมูลมี

ความยาวมากกวา 1 หนาจอ (คา default) 

frameborder ใชกําหนดใหโปรแกรมบราวเซอรแสดง/ซอนเสน

แบงเฟรม 
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option2 ตัวเลือกเพื่อแสดง/ซอนเสนแบงเฟรม มี 2 ตัวเลือก 

0 หมายถึง ซอนเสนแบงเฟรม 

1 หมายถึง แสดงเสนแบงเฟรม 

noresize ใชกําหนดใหผูใชไมสามารถปรับเปล่ียนขนาดของ

เฟรมได โดยปกติจะสามารถปรับได โดยคลิกเมาสท่ี

เสนแบงเฟรม 
 

 

 

3. คําส่ัง NOFRAME   จะแสดงผลก็ตอเม่ือโปรแกรมบราวเซอรของผูใชไมสนับสนุนการแสดงผล

แบบเฟรม 

 

  คําส่ังตางๆ ท่ีใชในการปรับแตงเฟรม 

 

1. คําส่ัง IFRAME  

ความหมาย คือ คําส่ังท่ีใชแทรกไฟลรูปภาพหรือไฟลเอกสาร HTML หนึ่ง ลงไปในไฟล

เอกสาร HTML อีกไฟลหนึ่ง โดยจะแทรกอยูภายในพื้นท่ีส่ีเหล่ียม (เฟรม๗  

รูปแบบการใช

คําส่ัง 

<iframe   src=file_name 

align=option1 

frameborder=option2 

height=value1 

width=value2 

marginheight=value3 

marginwidth=value3 

name=file_name 

scrolling=option3> 
  

หมายเหต ุ src ใชระบุช่ือไฟลท่ีตองการใหแสดงผลในเฟรม 

file_name ช่ือไฟลเอกสาร HTML ไฟลรูปภาพ เปนตน  

align ใชกําหนดตําแหนงของเฟรม 

option1 ตัวเลือกเพื่อกําหนดตําแหนงของเฟรม มี 3 ตัวเลือก 

LEFT  หมายถึง ใหเฟรมอยูชิดดานซายของหนาจอ 

RIGHT หมายถึง ใหเฟรมอยูชิดดานขวาของหนาจอ 
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CENTER หมายถึง ใหเฟรมอยูกึ่งกลางหนาจอ 

frameborder ใชกําหนดใหโปรแกรมบราวเซอรแสดง/ซอนเสน

ขอบของเฟรม 

option2 ตัวเลือกเพื่อแสดง/ซอนเสนขอบของเฟรม มี 2 

ตัวเลือก 

0 หมายถึง ซอนเสนขอบของเฟรม 

1 หมายถึง แสดงเสนขอบของเฟรม 

height ใชกําหนดความสูงของเฟรม 

value1 คาความสูงของเฟรม มีหนวยเปนพิกเซล 

width ใชกําหนดความกวางของเฟรม 

value2 คาความกวางของเฟรม มีหนวยเปนพิกเซล 

marginheight ใชกําหนดความกวางของชองวางดานบนและลาง 

(Margin) ระหวางขอบของเฟรมกับขอมูลในเฟรม 

marginwidth ใชกําหนดความกวางของชองวางดานซายและขวา 

(Margin) ระหวางขอบของเฟรมกับขอมูลในเฟรม 

value3 คาท่ีกําหนดเปนความกวางของชองวางละหวางเฟรม

กับขอมูล โดยมีหนวยเปนพิกเซล 

name ใชตั้งช่ือใหกับเฟรมเพื่อใชในการเรียก 

file_name ช่ือเฟรมท่ีตั้งข้ึน 

scrolling ใชกําหนดใหโปรแกรมบราวเซอรแสดง/ซอนแถบ

เล่ือน (Scrolling Bar) ท่ีดานขางและดานลางของ

เฟรม เม่ือขอมูลมีความยาวมากกวา 1 หนาจอ 

option3 ตัวเลือกเพื่อแสดง/ซอนแถบเล่ือน มี 3 ตัวเลือก 

YES หมายถึง แสดงแถบเล่ือน 

NO หมายถึง ซอนแถบเล่ือน 

AUTO หมายถึง แสดงแถบเล่ือนก็ตอเม่ือขอมูลมี

ความยาวมากกวา 1 หนอจอ (คา default) 
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 การเผยแพรเว็บไซตผานทางเครือขายอินเทอรเน็ต  

การขอพื้นท่ีเว็บไซต | ตัวอยางการขอพื้นท่ีฟรีของเว็บไซตของ Yahoo! GeoCities 

 

  การขอพื้นท่ีเว็บไซต 

 

ตัวอยางการรายชื่อเว็บไซตผูใหบริการพื้นท่ีฟรี 

http://geocities.yahoo.com/ พื้นท่ีฟรี 15 MB  

http://www.xoasis.com/ พื้นท่ีฟรี 20 MB  

http://www.fortunecity.com/ พื้นท่ีฟรี 25 MB  

http://www.netfirms.com/ พื้นท่ีฟรี 25 MB  

http://free.prohosting.com/ พื้นท่ีฟรี 50 MB  

http://www.freeservers.com/ พื้นท่ีฟรี 12 MB  

http://angelfire.lycos.com/ พื้นท่ีฟรี 20 MB  

http://www.50megs.com/ พื้นท่ีฟรี 50 MB  

http://www.tripod.lycos.com/ พื้นท่ีฟรี 20 MB  
 

 

   ตวัอยางการขอพืน้ท่ีฟรีของเว็บไซตของ Yahoo! GeoCities 

 

1. เปดเว็บไซต Geocities โดยพิมพท่ีอยู http://geocities.yahoo.com ท่ีชอง Address ดังภาพ 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_20.htm#1�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/html1_20.htm#2�
http://geocities.yahoo.com/�
http://www.xoasis.com/�
http://www.fortunecity.com/�
http://www.netfirms.com/�
http://free.prohosting.com/�
http://www.freeservers.com/�
http://angelfire.lycos.com/�
http://www.50megs.com/�
http://www.tripod.lycos.com/�
http://geocities.yahoo.com/�
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2. คลิกท่ี Sing Up (ในหัวขอ GeoCities Free Web Hosting) 
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3. คลิกท่ี Sign Up (ในหัวขอ Don't have a Yahoo! ID?) 

 

4. กรอกขอมูลลงทะเบียนในหนาจอท่ีปรากฏ 
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5. เม่ือกรอกขอมูลจนครบถวนแลว กดปุม I Agree 
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6. คลิกเลือกประเภทของเว็บไซตท่ีช่ืนชอบ 

 

7. คลิกท่ีปุม Continue 
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8. การลงทะเบียนเสร็จสมบูรณ 
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9. Geocities จะสง E-mail ไปยัง E-mail Address ท่ีไดกรอกไวตอนลงทะเบียน 

 

10. เม่ือลองเขาไป Check Mail จะพบ E-mail ตอนรับการเขาเปนสมาชิก จาก Geocities 

 

11. เนื้อหาภายใน E-mail จะอธิบายรายละเอียดตางๆ ท่ีจําเปน URL address ของเว็บไซต และ

ขอกําหนดท่ีวา หนาแรกของเว็บไซต (home page หรือ main page) ตองมีช่ือ index.html เทานั้น 

 

12. ทดลองเปดเว็บไซตตาม URL address ท่ี GeoCities กําหนดมาให 
  

 

 
  

    

 

 

 



124 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพผนวก 

รหัสสี รหัสเลขฐานสิบหก  
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 คาสีมาตรฐานและคารหัสส ี  

คาสีมาตรฐาน  |  คารหัสสี (รหัสเลขฐาน 16)  

 

  คาสีมาตรฐาน 

 

ชื่อสีมาตรฐานตางๆ 

ชื่อสีมาตรฐาน สีที่ไดบนเว็บบราวเซอร 

CYAN สีคราม 

RED สีแดง 

BLUE สีน้ําเงิน 

GRAY สีเทา 

GREEN สีเขียว 

MAGENTA สีมวง 

ORANGE สีสม 

PINK สีชมพ ู

YELLOW สีเหลือง 

WHITE สีขาว 

BLACK สีดํา 

 

http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/ColorName_Code.htm#ColorName�
http://school.obec.go.th/shanikarn/e_learning/HTML/ColorName_Code.htm#ColorCode�
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   คารหัสส ี

 

ชื่อรหัสส ี(รหัสเลขฐาน 16) 

ชื่อสีมาตรฐาน สีที่ไดบนเว็บบราวเซอร 

#OOFFFF สีคราม 

#FF0000 สีแดง 

#0000FF สีน้ําเงิน 

#999999 สีเทา 

#009900 สีเขียว 

#FF00FF สีมวง 

#FF9900 สีสม 

#FFCCCC สีชมพ ู

#FFFF00 สีเหลือง 

#FFFFFF สีขาว 

#000000 สีดํา 
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ตารางเทียบคาสี 

 �COLOR NAME and CODE 

ชื่อส ี รหัสส ี ส ี

red #FF0000   

crimson #DC143C   

firebrick #B22222   

maroon #800000   

darkred #8B0000   

brown #A52A2A   

sienna #A0522D   

saddlebrown #8B4513   

indianred #CD5C5C   

rosybrown #BC8F8F   

lightcoral #F08080   

salmon #FA8072   

darksalmon #E9967A   

coral #FF7F50   

tomato #FF6347   

sandybrown #F4A460   

lightsalmon #FFA07A   

peru #CD853F   

chocolate #D2691E   

orangered #FF4500   

orange #FFA500   

darkorange #FF8C00   
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tan #D2B48C   

peachpuff #FFDAB9   

bisque #FFE4C4   

moccasin #FFE4B5   

navajowhite #FFDEAD   

wheat #F5DEB3   

burlywood #DEB887   

darkgoldenrod #B8860B   

goldenrod #DAA520   

gold #FFD700   

yellow #FFFF00   

lightgoldenrodyellow #FAFAD2   

palegoldenrod #EEE8AA   

khaki #F0E68C   

darkkhaki #BDB76B   

lawngreen #7CFC00   

greenyellow #ADFF2F   

chartreuse #7FFF00   

lime #00FF00   

limegreen #32CD32   

yellowgreen #9ACD32   

olive #808000   

olivedrab #6B8E23   

darkolivegreen #556B2F   

forestgreen #228B22   

darkgreen #006400   
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green #008000   

seagreen #2E8B57   

mediumseagreen #3CB371   

darkseagreen #8FBC8F   

lightgreen #90EE90   

palegreen #98FB98   

springgreen #00FF7F   

mediumspringgreen #00FA9A   

teal #008080   

darkcyan #008B8B   

lightseagreen #20B2AA   

mediumaquamarine #66CDAA   

cadetblue #5F9EA0   

steelblue #4682B4   

aquamarine #7FFFD4   

powderblue #B0E0E6   

paleturquoise #AFEEEE   

lightblue #ADD8E6   

lightsteelblue #B0C4DE   

skyblue #87CEEB   

lightskyblue #87CEFA   

mediumturquoise #48D1CC   

turquoise #40E0D0   

darkturquoise #00CED1   

aqua #00FFFF   

cyan #00FFFF   
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deepskyblue #00BFFF   

dodgerblue #1E90FF   

cornflowerblue #6495ED   

royalblue #4169E1   

blue #0000FF   

mediumblue #0000CD   

navy #000080   

darkblue #00008B   

midnightblue #191970   

darkslateblue #483D8B   

slateblue #6A5ACD   

mediumslateblue�@�@ #7B68EE   

mediumpurple #9370DB   

darkorchid #9932CC   

darkviolet #9400D3   

blueviolet #8A2BE2   

mediumorchid #BA55D3   

plum #DDA0DD   

lavender #E6E6FA   

thistle #D8BFD8   

orchid #DA70D6   

violet #EE82EE   

indigo #4B0082   

darkmagenta #8B008B   

purple #800080   

mediumvioletred #C71585   
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deeppink #FF1493   

fuchsia #FF00FF   

magenta #FF00FF   

hotpink #FF69B4   

palevioletred #DB7093   

lightpink #FFB6C1   

pink #FFC0CB   

mistyrose #FFE4E1   

blanchedalmond #FFEBCD   

lightyellow #FFFFE0   

cornsilk #FFF8DC   

antiquewhite #FAEBD7   

papayawhip #FFEFD5   

lemonchiffon #FFFACD   

beige #F5F5DC   

linen #FAF0E6   

oldlace #FDF5E6   

lightcyan #E0FFFF   

aliceblue #F0F8FF   

whitesmoke #F5F5F5   

lavenderblush #FFF0F5   

floralwhite #FFFAF0   

mintcream #F5FFFA   

ghostwhite #F8F8FF   

honeydew #F0FFF0   

seashell #FFF5EE   
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ivory #FFFFF0   

azure #F0FFFF   

snow #FFFAFA   

white #FFFFFF   

gainsboro #DCDCDC   

lightgrey #D3D3D3   

silver #C0C0C0   

darkgray #A9A9A9   

lightslategray #778899   

slategray #708090   

gray #808080   

dimgray #696969   

darkslategray #2F4F4F   

black #000000   
 

การใสคารหัสสีนั้นทุกคาจะตองนําหนาดวย # (เคร่ืองหมายชารป) 

ตัวอยาง 

     test.htm - notepad 
 

<font color="#FF3300"> supersaiya </font>

 

 

ไดผลวา 

 

test.htm -  Microsoft Internet Explorer 
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       supersaiya  

 

 

 

ตัวอยางการใช 

     test.htm - notepad 
 

<font color=blue> สีน้ําเงิน  </font>

 

 

ไดผลวา 

 

test.htm -  Microsoft Internet Explorer 
 

 

  

       สีน้ําเงิน  
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ขั้นตอนที่ 1 กําหนดโครงสรางของ

เว็บไซต  
  

             การสรางเว็บไซตน้ันควรเริ่มจาก

การสราง 

แผนผังของเว็บไซตกอน หรือที่

เรยีกวา  Site Map   

ดังภาพตัวอยางมกีารกําหนดหนาเว็บเพจ 4 

หนา  

 

ขั้นตอนที่ 2 กําหนดการเช่ือมโยงระหวาง

เว็บเพจ  
  

     เราตองกําหนดการเช่ือมโยงใหเว็บเพจ

แตละหนา 

เช่ือมโยงถึงกันเพ่ือใหกลับไป

กลับมา     ระหวางหนา 

ตาง ๆ ได    โดยแสดงช่ือ

ไฟล   HTML  แตละไฟลที่ 

มีการเช่ือมโยงสัมพันธกันดังภาพ 

 

ขั้นตอนที่ 3 การออกแบบเว็บเพจแตละ

หนา 
  

        นักเรียนสามารถออกแบบหนาเว็บ

เพจแตละหนา 

ใหสวยงาม โดยเฉพาะในเว็บเพจหนาแรก 

ซึ่งเรียกวา 

โฮมเพจนักเรียนควรออกแบบใหสวยงาม

เพ่ือดึงดูด 

ความสนใจของผูเขาชม 

         ในขั้นตอนการออกแบบนี้ บางทอีาจ

เรียกวา 
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การออกแบบเลยเอาท (Lay Out) สามารถ

ทาํได 

 โดยการเขยีนลงในกระดาษ หรือใช

โปรแกรม 

คอมพิวเตอรชวยในการออกแบบก็ได 

ขั้นตอนที่ 4 การสรางเว็บเพจแตละหนา    

      นําเว็บเพจที่ออกแบบไวมาสรางโดยใช

ภาษา 

html หรืออาจใชโปรแกรมสําเร็จรูป เชน 

FrontPage, Macromedia  Dreamweaver 

หรือโปรแกรมสําเร็จรูปอื่น ๆ ตามความ

ถนัด  

 

ขั้นตอนที่ 5 การลงทะเบียนขอพ้ืนที่

เว็บไซต   
  

     เปนการเผยแพรเว็บไซตทีส่รางเสรจ็

แลวเขาสู 

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อใหบุคคล

อื่น ๆ  

สามารถเขาชมเว็บไซตของเราได  วิธกีารก็

คือ 

นําเว็บไซตที่เราสรางขึ้นไปไวบนพ้ืนที่  ที่

ใหบริการ 

(Web Hosting) ซึ่งมีพ้ืนที่ ที่ใหบริการฟรี 

และ 

แบบที่ตองเสียคาบริการ  

 

ขั้นตอนที่ 6 การอพัโหลดเว็บไซต    



136 
 

  

 วิชา พ้ืนฐานการเขียนโปรแกรม รหัสวิชา  ง 32101  อ.วนดิา  วิรยิะกรศิริ 

 

     หลงัจากสรางเว็บไซตและลงทะเบยีน

ขอพ้ืนที่ 

สําหรับฝากเว็บไซตแลว   ใหใชโปรแกรม

สําหรับ 

อัปโหลด (Upload)  เชน

โปรแกรม  CuteFTP 

เพื่อใหคนทั่วโลกสามารถเขาชมเว็บไซต

ของเรา 

ผานทางระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได 

 

หมายเหตุ ในบทเรยีนชุดน้ีจะยงัไมได

กลาวถึง 

การขอพื้นที่ และการอัปโหลดเว็บไซต จะ

ใชวธิี 

การสอนแบบสาธิตในหองเรียนตอไป 

 

 

รูปแบบโครงสรางของเว็บไซต 

      การออกแบบโครงสรางเว็บไซต สามารถทําไดหลายแบบ ขึ้นอยูกับลักษณะของขอมูล ความถนัดของผูออกแบบ 

ตลอดจนกลุมเปาหมายที่ตองการนําเสนอ โครงสรางของเว็บไซตประกอบไปดวย 4 รูปแบบใหญๆ ไดดังน้ี 

1.โครงสรางของเว็บไซตแบบเรียงตามลําดับ (Sequential Structure) 

    เปนโครงสรางแบบธรรมดาที่ใชกันมากที่สุด เนื่องจากงายตอการจัดระบบขอมูล ขอมูลที่นิยม จัดดวยโครงสรางแบบนี้

มักเปนขอมูลที่มีลักษณะเปนเรื่องราว ตามลําดับ เชน การเรียงลําดับตามตัวอักษร ดรรชนี สารานุกรม หรืออภิธานศัพท 

โครงสรางแบบนี้ เหมาะกับเว็บไซตที่มีขนาดเล็ก เน้ือหาไมซับซอนใชการลิงค (Link) ไปทีละหนา ทิศทางของการเขาสู

เน้ือหา (Navigation) ภายในเว็บจะเปนการดําเนินเรือ่งในลกัษณะเสนตรง โดยมี ปุมเดินหนา-ถอยหลัง เปนเครื่องมือหลัก

ในการกําหนดทศิทาง ขอเสียของโครงสรางระบบนี้คือ ผูใชไมสามารถกําหนดทิศทางการเขาสูเนื้อหาของตนเองไดทําให

เสียเวลา ในการเขาสูเน้ือหา 

 

2.โครงสรางของเว็บไซตแบบลําดับขั้น (Hierarchical Structure)  

    เปนโครงสรางที่ดีที่สุดวิธีหน่ึงในการจัด ระบบโครงสรางที่มีความซับซอนของขอมูล โดยแบงเนื้อหา ออกเปนสวนตางๆ 

และมีรายละเอียดยอย ๆ ในแตละสวนลดหลัน่กันมาในลกัษณะแนวคดิเดียวกับ แผนภูมอิงคกร จงึเปนการงายตอการทาํ

ความเขาใจกับโครงสรางของเนื้อหา ลักษณะเดนคือการมีจุดเริ่มตนที่จุดรวมจุดเดียว น่ันคือ โฮมเพจ (Homepage) และ

เช่ือมโยงไปสูเน้ือหาในลักษณะเปนลําดับจากบนลงลาง 
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3.โครงสรางของเว็บไซตแบบตาราง (Grid Structure)  

    โครงสรางรูปแบบนี้มีความซับซอนมากกวารูป แบบที่ผานมา การออกแบบเพิ่มความยืดหยุนใหแกการเขาสูเนื้อหาของ

ผูใช โดยเพ่ิมการเช่ือมโยง ซึ่งกันและกันระหวางเน้ือหาแตละสวน เหมาะแกการแสดงใหเห็นความสัมพันธกันของเนื้อหา 

การเขาสูเน้ือหาของผูใชจะไมเปนลักษณะเชิงเสนตรง เน่ืองจากผูใชสามารถเปลี่ยนทิศทางการเขาสูเน้ือหาของตนเองได 

เชน ในการศึกษาขอมูลประวัติศาสตร สมัยสุโขทัย อยุธยา ธนบุรี และรัตนโกสินทร โดยในแตละสมัยแบงเปนหัวขอยอย

เหมือนกันคือ การปกครอง ศาสนา วัฒนธรรม และภาษา ในขณะที่ผูใชกําลังศึกษาขอมูลทางประวัติศาสตรเก่ียวกับ การ

ปกครองในสมัยอยุธยา ผูใชอาจศึกษาหัวขอศาสนาเปนหัวขอตอไปก็ได  หรือจะขามไปดูหัวขอการปกครองในสมัย

รตันโกสนิทรกอนก็ไดเพ่ือ 

เปรียบเทียบลักษณะขอมูลที่เกิดขึ้นคนละสมัย 

 

4. โครงสรางเว็บไซตแบบใยแมงมุม (Web Structure)  

     โครงสรางประเภทนี้จะมีความยืดหยุนมากที่ สุด ทุกหนาในเว็บสามารถจะเช่ือมโยงไปถึงกันไดหมด เปนการสราง

รูปแบบการเขาสูเนื้อหาที่เปนอิสระ ผูใชสามารถกําหนดวิธีการเขาสูเน้ือหาไดดวยตนเอง การเช่ือมโยงเน้ือหาแตละหนา

อาศัยการโยงขอความที่มีมโนทัศน (Concept) เหมือนกัน ของแตละหนาในลักษณะของไฮเปอรเท็กซหรือไฮเปอรมีเดีย 

โครงสรางลักษณะนี้จัดเปนรูปแบบที่ ไมมีโครงสรางที่แนนนอนตายตัว (Unstructured) นอกจากน้ีการเช่ือมโยงไมไดจาํกัด

เฉพาะเน้ือหาภายในเว็บน้ันๆ แตสามารถเช่ือมโยงออกไปสูเนื้อหาจากเว็บภายนอกได  
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หลกัในการสรางเว็บเพจ 

เว็บเพจคอืหนาเอกสารแตละหนาของเว็บไซต สรปุหลกัการในการสรางเว็บเพจไดดงัน้ี   

1. การวางแผน 

          -กําหนดเน้ือหา กอนลงทาํเว็บเราจะตองรูวาเราจะทาํเว็บเก่ียวกับอะไร เน้ือหาเปนอยางไร กลุมเปาหมายเปนกลุมใด 

ทั้งน้ีเพ่ือที่เราจะไดนําเน้ือหา เหลาน้ันมาใสในเว็บเพ่ือแสดงใหรูวา เน้ือหาโดยรวมเก่ียวกับอะไร   เชน  เก่ียวกับ

คอมพิวเตอร ก็ตองมีขอมูลของคอมพิวเตอรแตละชนิด ลักษณะ ราคาแตละรุนและสถานที่ขาย เปนตน   

        -ออกแบบมุมมองในหนาเว็บ (LayOut) คือการจัดวางองคประกอบในเว็บเพจวาสวนใดควรจะมีอะไร อาจทําโดยการ

รางใสกระดาษเปลา ๆ ไวกอนหรือใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการออกแบบก็ได    การใชตารางชวยในการจดั

องคประกอบในหนาเว็บนั้นจะทําใหเว็บเพจมีความเปน ระเบียบยิ่งขึ้น และสะดวกตอการแกไข ปรับปรุง            

2. การเตรียมการ 

             เชน การเตรียมการดานขอมูลทั้งที่เปนเน้ือหา ภาพ เสียง หรือสิ่งจําเปนตางๆ  ทีน่กัเรยีนคดิวาตองการจะนําเสนอใน

การทาํเว็บเพจน้ัน เมื่อเรารูแลววาเราจะทําเว็บเก่ียวกับอะไร การรวบรวมขอมูลก็มีสวนสําคัญ อยางยิ่ง เชน ถาจะทาํเว็บ 

เก่ียวกับ โรงเรียน ก็ตองไปหาคติพจนประจําโรงเรียน สีประจําโรงเรียน บุคลากรในโรงเรียน ประวัตโิรงเรยีน ฯลฯ มา

รวบรวมไว  แลวหลังจากน้ันก็เอาขอมูลน้ันมาจัดรูปแบบในเว็บตอไป การหาเครื่องมือในการจัดทํานั้น ก็เปนเรื่องสําคัญ

เครื่องมือในที่น้ี หมายถึงโปรแกรมการทํางานตาง ๆ เชนโปรแกรมจัดการรูปภาพ เสยีง ภาพเคลือ่นไหวตางๆ  โปรแกรมใน

การจดัทาํเว็บเพจ  

จะใชโปรแกรมสําเร็จรูปหรือจะใชภาษาคอมพิวเตอร ในการสรางตองเตรียมการใหพรอม 

3. การจดัทํา 

             เมื่อวางแผนและเตรียมการเรียบรอย แลว ก็ถึงเวลาจัดทํา  อาจจะทําคนเดียว หรือทําเปนกลุม โดยใชเครื่องมือที่

เตรียมไว ซึ่งจะอธิบายถึง วิธีการจัดทําหรือวิธีการสรางเว็บเพจในลําดับตอไป   

4. การทดสอบและการแกไข 

             การสรางเว็บเพจทุกครั้งควรจะมี การทดสอบกอนเผยแพรทุกครั้งเพื่อหาขอบกพรองแลวนํามาแกไขการทําเว็บนั้น 

เมื่อทําเสร็จและอัปโหลดไปไวในเครื่องเซิรฟเวอรแลว ใหทดลองแนะนําเพื่อนที่สนิทชิดเช้ือและใชอินเทอรเน็ตอยู ลอง

เปดดูและใหบอกขอผิดพลาดมา เชน การเช่ือมโยงตาง ๆ , รปูภาพ และตัวอกัษร วาถกูตองชาไป หรอืเปลา หากทดสอบจาก

เครื่องของตนเองแลว ขอผิดพลาดตางๆ มักจะไมคอยปรากฏใหเห็นเน่ืองจากวาขอมูลตาง ๆ  จะอยูในเครื่องของตนเองและ

การเช่ือมโยงตางๆ เชนกัน โปรแกรมจะทําการคนหาในเครื่องจนพบ ทําใหเราไมเห็นขอผิดพลาด หลังจากทดสอบแลวให

ดําเนินการแกไขขอผิดพลาด  

5. การนําเว็บเพจตาง ๆ มารวบรวมเปนเว็บไซต  

              เมื่อสรางเว็บเพจเสร็จ จัดรวบรวม และเรียบเรียงหนาเว็บเพจแตละหนา ทําการทดสอบ แกไขปรับปรุงเสร็จแลว   

ก็สามารถเผยแพรเว็บเพจทั้งหมดออกสูสาธารณชนในรูปแบบของเว็บไซตได 

 

 


